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Jogos daedicao

Dreamcast

29 Aero Dancing

18 Blue Stinger

28 House of The Dead 2
18 Marvel Vs. Capcom
20 Monaco GP2

29 Psychic Force Rwenty
18 Super Speed Racing

Nintendo 64

22 Beetle Adventure Racing

24 Califérnia Speed

17 Command and Conquer

52 Mario Party

17 Resident Evil 2

19 Star Wars: Phantom
Menace

19 Star Wars: Racer

30 Vigilante 8

Playstation

38 Dead in Water

37 Gex 3

17 Gran Turismo 2

34 Last Blade

40 Legend of Legaia

35 Marvel S.H. Vs. Street
Fighter

25 Need For Speed (4): High
Stakes

36 Rollcage

38 Tricky Sliders

19 Star Wars: Phantom
Menace

19 Star Wars: Racer

42 Syphon Filter

Computadores

41 Sin

19 Star Wars: Phantom
Menace

19 Star Wars: Racer

Super Nintendo
66 - Ninja Gaiden Trilogy

Dicas 57

59 DC-Marvel Vs. Capcom

61 DC - Sega Rally 2

63 N.GEO CD - King of
Fighters '08

61 N64 - Battle Tanx

64 N64 - F-Zero X

65 N64 - Fifa Soccer 99

60 N64-Iggy’s Reckin' Balls

64 N64 - South Park

65 N64 - Space Station S.V.

59 N64 - Vigilante 8

63 PST - Adidas Power
Soccer 98

64 PST - Asteroids

62 PST - Colin Mcrae Rally

65 PST - Fifa Soccer 99

59 PST - Gex 3

62 PST - Hot Shots Golf

58 PST - Legend of Legaia

61 PST - Motor Head

57 PST - Need for Speed
(4): High Stakes

60 PST - Rally Cross 2

64 PST - Small Soldier

57 PST - Syphon Filter

62 PST - Toca 2

60 PST - Tricky Sliders

65 SAT - Dracula X

Dicas

Gameshark 63

N64 - Snowboard Kids 2

N64 - Zelda 64

PST - Marvel S.Heroes Vs.
Street Fighter

PST - Monkey Hero

PST - Silent Hill

PST - The Need for Speed 4

Destaques desta edlgao
Playstation 3 J
Syphon Filter @

Roteiro completo do
jogo do momento

Pré-Lancamentos
Gran Turismo 2

(PST) 17)

E mais: Resident Evil 2 (N64) e os
novos jogos da série Guerra nas
Estrelas (PST, N64 e PC)

Especial Corrida
Beetle Adventure (N64)

E mais: Ménaco GP2
(Dreamcast), California
Speed (N64) e Need
For Speed 4 (PST) @
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Editorial
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E plquef E pique! £ pique!

\V& b L

530 vocés, leitores, que nos ddo o pi-
que, exatamente como no "Parabéns
pra vocé"! Este més a revista completa
oito anos. Neste perfodo foram vocés
que nos motivaram, comprando a re-
vista, elogiando, criticando e sugerin-
do mudancas.

Por isso, procuramos fazer des-
ta edicdo um presente para vocés,
com Uma apresentacao capricha-
da de jogos, tanto para Playstation
quanto para Nintendo 64. Damos
um roteiro completo de Syphon
Filter, todos os segredos de Mario
Party e de Vigilante 8.

Na reportagem, resolvemos satisfa-
zer a cutiosidade de muitos leitores
que nos escrevem, mostrando como fa-
Zemos a revista, de ponta-a-ponta. De-
pois de tudo feito, encomendamos um
bolo de chocolate, comemoramos eco-
memos, com o famoso “E pique! E pi-
que! E pique”. O pique que vocés nos
dao. E como ele néo acaba nunca, re-
Servamos uma surpresa para a proxima
edicao também.

Até 13, com o muito obrigado da

Equipe Acdo Games
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Memory Pak e Rumble Pak

Nome, género do jogo,
produtora e criadora do jogo
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console
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Mande o seu recado

Suas sugestoes, comentarios e criticas séo importantes para aprimorarmos a sua Acao
Games. Coloque sempre na sua mensagem 0 seu nome completo, data de nascimento,
endereco com CEP e telefone, se tiver.

_Acdo Games

Av. Nacoes Unidas, 7.221, Sao Paulo, SP, CEP 05425-902
~Caixa Postal 3042 CEP 06220- 990

E-mail - agames@.abril.com.br

Fax: (011) 3037-4123

Atendimento ao leitor
As principais dividas dos leitores sao selecionadas e respondidas na propria re-
vista, na secao Leitores em Acao. A revista nao fornece informacoes sobre futuros
lancamentos, dicas, golpes de jogos de luta, estratégias completas ou de pontos espe-
cificos de jogos.

Atendimento ao Assinahte

Pedidos de assinatura, mudancas de endereco, reclamacdes sobre entrega.
Favor informar sempre o c6digo de assinante ou nome e enderecos completos.
Em S@o Paulo, tel.: 3990-2112

Nas demais localidades, tel.: (0800) 55-2112

Como adquirir nossas edicoes anteriores

Vocé pode encomendar até as seis altimas edicoes langadas, inclusive as especiais, pelos seus pregos atuais de ban-
ca, mediante disponibilidade de estoque. Peca ao seu jornaleiro, 4 distribuidora de sua cidade ou diretamente i Dinap.

ED 133 NOVEMBRO

DINAP

Caixa Postal 2505 - CEP 06053-990
E-mail: dinap.na@abril.com
Internet: http://www.dinap.com.br
Fax: (011) 868-3018

Tel.: (011) 810-4800

completo); Star Wars Ro-
gue Squadron (N64 - To-
1 das as missdes do jogo,
como ter as medalhas de
ouro e dicas); Playstation
2 (como sera o novo con-
sole ); Tomb Raider 3
| (PST/PC - Roteiro final:
d Antariida e Catedral).

™ ED.137 MARCO
Castlevania (N64 - Rotei-
ro completo); Tomb Rai-
der 3 (PST/PC - Roteiro
Ilhas do Pacifico e Lon-
B dres e as dicas para PC),

(| Zelda (N64 - Todas as pe-
|=| cas de coragdo, garrafas,

=1 misicas e chefes).

ED. 136 FEVEREIRO
gl Street Fighter Zero 3
S (PST, todos os golpes),
& Tomb Raider 3 (PST/PC -
Roteiro da India e Neva-

T o] da); PC Emuladores (re-
STREET FIGHTER ZERO 30064 .

/E IMPERDIVEL! portagem com sites para
i ‘ downloads).

«-‘AMES ED 135 JANEIRO

Sega Dreamcast (testa-

¢ | mos o novo videogame);
= Crash Bandicoot 3 (PST -

Até o final, com dicas);
Zelda (N64 - Informagdes
e comandos para come-
car a jogar); Duke Nukem:
Time to Kill (PST- Toques

x;sﬁ':axfr, e
M hasicos até a fase 9).

ED.134 DEZEMBRO 98
Zelda 64 (Pré-langcamen-
to); Cool Boarders 3 (
PST - Modos de jogo e
comandos); Heart of
@ Darkness (PST - Roteiro

completo); Especial
&4 Gameshark & Action
Replay (Passo-a-passo
SPel para usar).

| A(:ADB GAMES |

ZELDA

TRUQUES ESPER
=3 147 GAMES

E s Metal Gear (PST - Com-
- w | pleto); Tomb 3 (Pré-lan-
8l camento); Nascar 99 (N64
Todas as telas e opgdes);
Pocket Fighter (SAT/PST -
Golpes de todos os luta-
dores); Cardinal Syn (PST
-Completo); Resident Evil
2 Dual Shock (PST - Estra-
tégia para a fase inédita).

ESPECIAL 9 -

S0 DICAS (MARCD)

760 Trugues, 147 games.
Parasite Eve (PST - Ro-
teiro completo); Ninten-
do 64 (dicas para 30 jo-
gos); Especial Mega &
Super NES: 90 truques
=1 para 25 games).

8 ESPECIAL 8 -
S0 DICAS (DEZ 98)
8 1000 Trugues, 114 jogos.
Mortal Kombat 4 (PST/
¢4 N64 -Todos os golpes e
4 dicas); King of Fighters
s '97 (PST/SAT/Neo Geo CD
(o & Arcade - Golpes exclu-
= lmug&ﬁ' =4 Sivos e personagens ex-
=1 tras).
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DESAFIO

Quais os trés jogos da montagem ao lado?

Escreva para Desafio Acao Ga-
mes, Av. Nacdes Unidas, 7.221,
8° Andar, CEP 05425-902, Sao
Paulo, SP. Os autores das primei-
ras cinco cartas corretas (ndo
vale usar fax ou Internet) ganha-
rao uma camiseta exclusiva
(uma por residéncia). Vale a data
de carimbo dos correios.

Resposta do Gltimo desafio

0 jogo em que mentimos é Looney Tunes Space Race. Nao haverd Super-
Homem nesse jogo. Ganharam uma camiseta os leitores Denis Souza (de
Sdo Paulo, SP), Guilherme de Andrade Dutra (de Nova Friburgo, RJ),
Ronaldo Marcelo Silva (Uberlandia, MG), Leonardo Felipe A. Calbusch
(Lages, SC) e Michelle Ramos (Cotia, SP). )

PERGUNTA DO MES

Além de videogame, qual é

a sua maior curticdo e por qué?

Escreva para Pergunta do Més Acao Games. As melhores respostas se-
rao publicadas com 0s nomes de seus autores.

Respostas do més anterior:

Vocé sente falta de jogos de luta no Nintedo 64? Quais?

,Sim, a galera do N64 quer mais games de luta. A série
“mais citada foi Street Fighter, seguida por Tekken.
Veja outros jogos também solicitados:
* % X-Men Vs Street Fighter

* Marvel Super Heroes
* Marvel Vs. Capcom
* The King of Fighters
* Art of Fighting

* Rival Schools

< Para o sumico de jo-

~4l 7=\ alta do délar. Estd pre-
Wt judicando mais os joga-
dores de N64, pois os cartuchos
sao mais caros que os CDs.

gos provocados pela 5

esse ritmo é

w7 Para a boa quantidade

. de jogos lancados para
o Dreamcast. Vamos
ver se

mantido!

[ acio BN cavEs |




Seu pai nao se liga em videogame, mas gosta de pescar? Entdo
vocé pode fisga-lo, com um game de pescaria. Os novos jogos sao
de babar. E tem mais: no Japao ja sairam dois controles-molinetes
para o Playstation e a Sega prometeu o seu para o Dreamcast.
Recuperamos alguns lancamentos recentes para o Playstation e
> La-.ugerimos trés. Mas ha boas opcoes também para computadores.J

)

g

Fisherman’s
Bait

E o mais emocionante.
Vocé e o peixe travam uma
longa batalha. As animacoes
s3o0 razodveis e tém até tela
de destaque para acompa-
nhar a isca. Mas a trilha
sonora nao combina: é
puro rock’n’roll.

SeaBass
Fishing 2
O tnico com pescaria em praias.
Exige bom controle da linha, mas

traz poucas animacoes.

Quando a barra de
forga do peixe fica |
vermelha, solte a linha
senao é adeus isca!

7 | Acompanhe bem o marcador
de linha e forca dos peixes
para ndo pderdé-los

& TR
[ A L. O

Reel Fishing
Um bom jogo de pescaria
em rios. Vocé tem um livro-guia,
guarda e cuida de seus peixes em
dois aqudrios especiais. E 0 que tem
as melhores imagens e sons de dgua.
Especial para pescadores solitdrios.

Abra o livro suhré a : , \
mesa, esculh_a orio, | ) : 1
pesque 0s peixes e A esquerda, molinete do Dreamcast que a

cologue-os no aquario} . > Sega esté para lancar. A direita, 0 molinete
da sua sala do Playstation, ja lancado no Japdo




Cartas e

Desenhos

Todos os desenhos desta
secdo foram considerados Dez!e
seus autores ganhardo uma
camiseta exclusiva de
Acdo Games

DUVIDAS DO MES: PLAYSTATION 2

Playstation 1.5
Quais as diferencas entre Playstation
1.5 e Playstation 2?
Paulo Henrique Knippelberg Pinho,
de Ubirata, PR
Paulo Henrique, quando comecaram a
surgir boatos de que a Sony estaria fazen-
do uma nova maquina, havia dois tipos de
rumores: um de que Seria uma maquina
totaimente nova, chamada de Playstation
2 ou 2.000. Outro, de que seria o Plays-
tation atual reformado, numa tentativa de
diminuir a defasagem com o poder do
Nintendo 64 e do Dreamcast. Este seria o
Playstation 1.5.
Como a Sony acaba de anunciar o Plays-
tation 2 ou 2000, parece improvavel que
ela lance 01.5.

Padroes de DVD

Os discos de DVD vio rodar em qual-
quer console? Ou havera padroes dife-
rentes para japoneses, norte-americanos
e europeus, como hoje?

Rafael Pugliesi Jinior,
Belo Horizonte, MG

Provavelmente haverd padroes diferen-
tes, como j& acontece com 0s jogos, Rafael.
Mas sempre aparece um jeito para desblo-
quear a maquina. Vamos torcer para que o
videogame seja lancado no Brasil.

Os jogos vao rodar em DVD?
Celso Nakamura
Sao Paulo, SP
Celso, aSony ndo informou. Mas o padrio
DVD é de gravagéoe leitura de informacoes
e nada tem a ver com o software usado. O
software dos jogos poder4 ser ou ndo grava-

do e lido em DVD.

Os jogos
atuais vao melhorar?
Jogando no Playstation 2 os jogos atuais
ficardo melhores?
Luiz Bruschetti,
Rio de Janeiro, R
A Sony diz que néo, Luiz; os jogos de-
verdo ficar como sao hoje em visual, joga-
bilidade, velocidade etc, sem melhorias.

Acessorios
O novo Playstation aceitara os contro-
les, cartdes e outros acessérios atuais?
Patricia Ramos
Porto Alegre, RS
Linda pergunta, Patricia, mas a Sony néio
disse. £ mais provével que a empresa quei-
ra ganhar dinheiro vendendo joysticks e
acessGrios novos. Mas é possivel que as
entradas de Memory Cards sejam as mes-
mas ou que a Sony lance adaptadores. )

N-Cortemimigo de Crash
Bandicoot. Hidrocor e l4pis de
Rodrigo Scheeren, de Estrela, RS
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Earthworm Jim (SNES)

© Interplay

Ficaria agradecido se me enviassem a
dica para escolher fases, mdsicas e ficar
invencivel no jogo.

Thiago André Cursino da Silva
Volita Redonda, R

Caro Thiago André, essa dica foi publicada
em mar¢o de 1995, na edicdo 78. Nao
temos como enviar as dicas isoladamente
para cadaleitor. Entdo damos aqui: Comece
0 jogo e aperte Start para pausar, aperte e
segure € e aperte e segure A. Em seguida,
solte os dois botdes e aperte rapidamente os
botdes B, X, A, A, B, X ,A. Vocé acionard a
tela secreta para fazer o que quiser.

i ild Sorm. Giz e hidrocor de
Pedro Ferreira Galvao, Goiania, GO

|

Parasite Eve
Tenho o jogo e estd tudo em japonés.
Vocés poderiam me dizer o que signi-
fica cada habilidade das armas, combi-
nagoes etc?
Lucas Benedelti Lamoza
Carapicuiba, SP
Caro Lucas, publicamos Parasite Eve na
edicdo Especial N® 9 (S6 Dicas de capa
amarela). Sao catorze pdginas com roteiro
completo, inclusive os menus e ferramentas
do jogo. Usamos a versao norte-americana,
mas por comparagao vocé aprenderd todos
0s menus japoneses. Essa revista foi recolhi-
da das bancas em marco. Mas vocé pode
compré-la na Dinap: telefone (011) 810-
4800, fax (011) 868-3018 ou Caixa Postal
2.505 CEP 06053-990. Vale a pena.

Gran Turismo
com GameShark
Nao sei em que telas apertar os botdes
indicados nas dicas de Gran Turismo pa-
ra GameShark, do S6 Dicas n® 8?
Anderson da Costa Beguinatti,
Sao Paulo, SP
Caro Anderson, os botdes devem ser aper-
tados nas telas ligadas aos truques que vocé
quer. Ou seja, nas dicas para Licengas A, B
e Internacional, aperte os botdes indicados
nas telas destas licencas.

O Quinto Elemento
Publicando dica errada? Nao consigo
fazer funcionar a dica de menu secreto do
jogo The Fifth Element: Na tela do menu
principal, apertar L1, L2, R2, R1, Select.

Serd que é para o CD americano? Acho

que 0 meu é japonés.

Joao Gilberto “Chacal”,

Rio de Janeiro, RJ

Caro Chacal, testamos a dica e fun-

cionou perfeitamente no CD origi-
nal norte-americano. Mas vocé
ndo foi o dnico: outros leitores
enfrentaram o mesmo problema
e talvez o truque ndo funcione na

Versao japonesa, que € a mais co-

mum nos CDs alternativos.

Mario Skatista. Em lapis e
hidrocor de Julio César de
Oliveira, de Sorocaba, SP

[acao JE) GanveEs |

Vanpira. Tinta acrilica e lapis de cor,
de Ricardo Batista da Silva Filho, de
Guaianases, SP

King of Fighters 98
Gostaria de saber se vao langar este jogo
em CD?
Elton Batista dos Santos
' Séo Paulo, SP
Caro Elton, O CD para Neo Geo jé saiu e,
quando finalizdvamos esta edigao, estéva-
mos aguardando o jogo japonés para o Play-
station. Aguarde, para breve, um servico
caprichado.




% Fofoca do Disk Drive 64: 0
acessério para Nintendo 64 pode-
rd sair no segundo semestre, mas
$G no Japao. Nao hd confirmacao
ou desmentido oficiais.

3 Um desenho animado
oficial de Tekken saiu A
em video e em

DVD nos Esta-

dos Unidos, por

19,08 e 29,05

dolares, respecti-

vamente. A tri-

1ha sonora inclui

bandas radicais,

como Offspring

e Corrosion of

Conformity.

3 Resident Evil 3 j4 foi confir
mado para o Playstation. A Capcom
informou que ele serd o mais san-
guindrio da
série e nao
deu data de
lancamento.
A empresa

video inspirado no jogo (foto), de
pura gozacao, em que bebés assas-
sinos dancam discoteca.

X Final Fantasy 9 j4 estd sendo
feito. E nem podia ser diferente,
apos o sucesso avassalador da ver-
sao 8 no Japao. A novidade é que
0 jogo poderd sair ainda este ano.
Se nao ficar pronto, deverd inau-
gurar o Playstation 2, em marco.

divulgou um -

DREAMCAST

Sega promete
Mortal Kombat 5

Sega estd esquentando as ba-
& terias para o lancamento do
el Dreamcast nos Estados Uni-
dos em setembro. Espera-se um show
de novidades na feira anual de jogos E3,
que acontece dias 12 a 15 deste més,
em Los Angeles, nos Estados Unidos.
A empresa ja antecipou que lanca-
r4, junto com o videogame, 0 jogo
Mortal Kombat 5 (também chamado
de Mortal Kombat DC) e, a seguir, ver-
soes exclusivas de Soul Calibur (jo-

Os acessorios lancados

Dreamcast wheel

Volante com controle analdgico de todas /'_
as funcoes, dd maior precisao de movimen- 48
tos. O acelerador e o freio estio em bo-
toes, mas a Sega promete pedais compati-

veis para breve.

Preco médio no Japao: 60 délares.

Puru Pak.

-':Dreumcust Gun

Vem com um botdo Direcional para
acessar os menus, botdo de Start, botdo para
bombas e gatilho. Preco médio no Japao: 60 ddlares.

Arcade Stick
Controle especial para games dos fliperamas
~ Sega e outros compativeis. Vem com seis
¥ botdes e entradas para o portatil VMS (para
salvar 0s jogos) e 0 acessdrio vibrador Puru

Preco médio no Japao: 40 délares.

Puru Puru Pak

Acessdrio vibrador, para plugar nos controles e
- senUr impactos dos jogos nas maos.

Preqo médio no Japao: 20 délares.

gaco de luta), Castlevania e MDK2.

O modem, para jogar via telefone,
subird de capacidade, de 33,6 para
56 Kbps. A Sega tem mantido um bom
volume de lancamentos para o
Dreamcast ¢ jd p6s a venda a maioria
dos acessorios prometidos (que vocé
V@ nesta matéria).

Acdo Games vai acompanhat de
perto as novidades da E3 - Electronic
Entertainment Expo. Fique ligado nas
proximas edicoes.

[ACAD m GAMES |




PLAYSTATION 2

Sony mostra video

| pOs a explosiva noticia de
| como serd 0 novo video-
el ZaMe, apareceram relatos de
jornalistas que participaram do even-
to da Sony em Téquio, em marco, e
provas reais do poder da
mdquina.

A principal é um video
com uma luta de Tekken
recriada para o, Playsta- g
tion 2, produzida pela §
propria Namco. O video

;mmwmf}iﬁﬂﬁﬂmamumft
Jim Kazama enfrenta Paul

OPTEN

NACIONAL ACAO GAMES

MEGA & SNES (16 BITS)

1. Donkey Kong Country 3 - SNES

2. Int. S. Soccer De Luxe - SNES/MEGA
3. Super Mario Kart - SNES

4 .Biker Mice - SNES

5. O Rei Ledo - SNES

6. Alladin - SNES

7. Road Rash - MEGA

8. Mega Man X3 - SNES

9. Top Gear - SNES
10. M.M. Power Rangers - SNES

arrasador de Tekken

foi mostrado no site “ign.com.”. Re-
produzimos aqui as imagens com a
melhor qualidade possivel. Todos os
personagens do cendrio se movem
enquanto a luta acontece. A qualida-
de das imagens e a
rapidez dos movi-
mentos s&o impres-
sionantes!

A equipe da revis-
ta Electronic Gaming
Monthly informa que
jogou na nova méqui-

NINTENDO 64-
South Park

em portugués

WP OUE DSOS ELE QWS DIZER?

mﬁf

Pela primeira vez, a Nintendo Gradi-
ente lancou no Brasil um jogo
legendado em portugués. Conforme
temos afirmado em Acdo Games, a fal-
ta de textos ou dublagem em portu-

na uma versao demo
de Gran Turismo. Segundo a revista, a
mdquina ainda ndo tinha o formato fi-
nal, mas 0 jogo é apavorante: roda a uma
velocidade de 60 imagens por segundo,
com qualidade de video real. Sobre um
jogo de luta exibido pela Square, a EGM
opina que € tao real “que faz Ehrgeiz e
Power Stone parecerem ridiculos”.

gués prejudica muito a diversio em
alguns jogos.

No caso de South Park, as legendas
ajudam a entender as missoes e de-
talhes da invasao dos perus. Os pala-
vroes e expressoes mais fefas do de-
senho nao foram traduzidos, mas ain-
da restaram desabafos como “gordo
idiota” e outros. =

Os jogos mais alugados no pais em marco

Na lista de N64, Zelda mantém sua lideranca desde fevereiro e es-
tréia Mario Party. Nos 32 bits, Metal Gear continua lider e estréiam
Silent Hill, R-Type Delta e Ridge Racer Type 4. Note que dos dez jogos
de Mega & SNES, o género mais alugado (4 jogos indicados) é corri-
da: a diversao é sempre garantida!

SATURNO & PLAYSTATION (32 BITS)

1. Metal Gear Solid - PST

2. Tomb Raider 3 - PST

3. Silent Hill - PST

4. Ridge Racer Type 4 - PST

5. Marvel Vs Street Fighter - SAT

6. R-Type Delta - PST

7. Crash Bandicoot 3 - PST

8. Bug's Life - PST

9. Duke Nukem Time To Kill - PST
10. Resident Evil 2 - PST

NINTENDO 64 (64 BITS)

1. Zelda: Ocarina of Time
2. Fifa Soccer 99
3. Turok 2: Seeds of Evil
4. Mario Party
5. Star Wars: Rogue Squadron
6. Cruis'n World
7. Castlevania
8. International S. Soccer 64
9. South Park
10. Goldeneye 007

CONSULTADAS: Belo Horizonte MG - Mega Game, Tel.: (031) 206 7184 - Curitiba - PR - Videoteka, Tel.:{041) 262 7581 Porto Alegre - RS - Espaco Video,
51} 311-7999 - Rio de Janeiro - RJ - Game Palace, Tel.: (021) 430-7146 - Salvador- BA - Kombat Games, Tel.: (071) 255-0977 - Sdo José dos Campos - SP - ProGames, Tel.:
341-7250 - Sao Paulo - SP - ProGames Mooca, Tel.: (011) 591-0039. v
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E REPORTAGEM

Como ¢ feita a su:

Muitos leitores nos escrevem queren- mente é feita. E um trabalho dividido
do saber como fazemos a revista. Al- em diversas etapas, com tarefas defi-
guns imaginam que nossa redagdo é nidas para cada pessoa e muita
um verdadeiro paraiso, no qual fodos tecnologia.
jogam videogame na hora em que que-  Esperamos que vocés curtam, pois
rem. Ndo é bem assim. Aproveitando gostariamos que fodos estivessem aqui
nosso oitavo aniversdrio, decidimos no dia-a-dia, participando e fazendo
mostrar a vocés como a revista real- uma revista cada vez melhor.

Por Paulo Montoia
Fotos de Ivan Carneiro

il Trocando idéias

A equipe discute como ficou a revista que
estd nas bancas, o que os leitores gostaram
ou nao e o que a galera estd precisando ou
pedindo para a préxima edicao. Também usa-
mos jornais e revistas do Japao, Estados Uni-
dos e da Europa e consultamos os sites dos
fabricantes para ver os futuros lancamentos,

B3 O jogo chegou!

Todos os de locadoras ou de
fabricantes nos Estados Unidos e no Brasil, Os jo-
£0s vao para a Sala de Games, onde sdo analisados
pelo Ronny, pelo Ivan ou por um colaborador. O
Castlevania, que colocamos na capa da edicdo de
margo, foi jogado trés vezes pelo colaborador videocassete ligado a um computador
Humberto Martinez (na foto, ao fundo) s6 para es- com programas e placas especiais. Ele
crever o texto. Depois, ele jogou uma quarta vez V€ 0 jogo em movimento na tela e pa-
para gravar as imagens num videocassete especial. ralisa as cenas que quiser.

| acAo REY caviEs

0 Ivan roda a fita grav em um




£l O jogo sera a capa da edigdo El Montamos a reportagem

Decidimos que o Castlevania seria 0
jogo da capa e solicitamos uma ilus-
tracdo ao colaborador Alexandre Ju-
bran. Ele ndo usa pincel, tinta, nada
disso. Faz tudo no computador e jé em
pedacos separados, conforme pedimos.
A arte de Castlevania tem trés partes:
0 céu com a lua, o castelo com nebli-
na e morcegos e, por fim, o heréi. Os
pedacos jé foram imaginados para ilus-
frar a matéria completa.

A galera da redacao
mandando brasa nesta edi¢ao

P

.

Os feras da arte, Aflton (foto) e Renato,
juntam o texto, fotos e ilustra¢des e mon-
tam a matéria no computador. Todas as
imagens sao tratadas com filtros especiais,
pois as imagens de televisdo sao formadas
por trés cores, mas as da revista sao im-
pressas em quatro. A reportagem € toda
revisada, para eliminar erros. Imprimimos
uma cdpia colorida, jé com quatro cores, e
todos criticam. Quando hd uma boa idéia,
mudamos tudo para melhord-la.

S
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REPORTAGEM

Como ¢ feita a impressio

=] A revista vai para a graf' ica

Quando a revista intei-
ra estd pronta, todas as
pdginas sdo transferidas
para um computador da
grafica, por uma antena
de microondas. Nesse
computador a revista é
montada. Metade das pd-
ginas é colocada e
impressa de cabeca para
baixo. Assim que o papel
é dobrado e cortado, elas
ficam no lugar certo.

Aimpressao é feita com qua-
tro tintas de cores diferentes:
o | e cor-de-rosa (que chamamos de

F. %y magenta), azul, amarela e pre-
e (& 2| ta. O computador grava uma
= = ﬁ,, ps| chapa para cada cor.

[

El A revista é impressa
As quatro placas sao colocadas na mé-

quina de impressao. O papel da revista

passa por elas e as cores se juntam.

Fd As chapas para
imprimir a rewsfa

Um computador especial transfere as
imagens e textos da revista para pla-
cas de metal, que sao colocadas na m4-
quina de imprimir. As imagens e tex-
tos viram milhoes de microfurinhos
nessas placas. Na impressao, esses bu-
raquinhos se enchem de tinta e carim-
bam a imagem sobre o papel.

Controle final

O pessoal da grfica acompanha o
processo o tempo todo, observando se
a qualidade estd boa. Quando a impres-
sa0 acaba, todos os cadernos da revis-
ta sao reunidos, cortados, grampeados
junto com a capa e levados 2 distribui-
dora. As revistas sao transportadas até
as bancas e a casa dos assinantes, por
avioes, caminhdes e carros.




Os jogos que vocé vai curtir em breve

PLAYSTATION.
Gran Turismo 2

Simulagéio, da Sony, para 1 ou 2 jogadores

A seqiiéncid do melhor jogo de corrida dos videogames promete surpreender.
O novo jogo deve ter mais de quatrocentos carros de varias estilos e épocas,
com muitas opgoes de ajustes. Sdo vinte pistas para vocé disputar corridas na
terra e no asfalto em cendrios incriveis. O lancamento est4 previsto para maio.

NINTENDO 64
Command & Conquer

Estratégia, da Nintendo

NINTENDO 64

Resident Evil 2

Aciio, da Capcom

O sangrento Resident Evil 2 est4
confirmado para o Nintendo,
mas provavelmente apenas
para o segundo semestre.
Entre as inovacoes hd gréfi-
cos em alta resolucdo durante
todo 0 jogo e cenas mais assus-
tadoras. O jogo poder4 ainda
trazer op¢ao para mudar a cor
do sangue e de outros itens.

4

O primeiro jogo de estratégia em tempo
real para o Nintendo é um cléssico do PC.
Voce estabelece uma base militar, organiza
tropas e veiculos e conquista territdrios ini-
migos. Ainda ndo héd imagens da nova ver-
$20 (as que mostramos aqui szo de PC), mas
ela deve ter graficos melhores e comandos
mais agéis. A op¢ao para confronto de véri-
0s jogadores serd limitada, j4 que ndo h4
disputas pela Internet. Previsto para junho.

[ acao REd GaviEs
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Prée-Lancamentos

DREAMCAST N
Marvel vs Capcom

Crash of Super Heroes

Luta, da Capcom, para 1 ou 2 jogadores

O primeiro jogo em duas dimensdes
para 0 Dreamcast deve ser exclusivo para
a plataforma. E o mais completo e o cheio
de recursos para lutas no estilo Crossover
(com dois jogadores se alternando). A novi-
dade € que além dos dois personagens que es-
colhe para lutar, vocé ainda pode ser auxiliado
por Thor ou Arthur, da série Ghouls 'n Ghosts.

DREAMCAST

Blue Stinger

Aciio, da Sego, para 1 jogador
Tl e , Com visual e acao

el - de tirar o flego, é um dos
jogos mais esperados para o
console. Usando armas ou golpes
voce enfrenta seres mutantes, car-
I0s com garras e até um dragao.,
O game é japonés, mas todos os
didlogos estao em inglés. Lan-
¢ado no Japao em abril.

DREAMCAST

Super Speed Racing

Corrida, da Sega, para 1 ou 2 jogadores

Feras como André Ribeiro, Gil de Ferran, Tony Kanaan e Christian Fittipaldi
540 a atracdo brasileira deste jogo. Vocé acelera fundo na Férmula Cart (co-
nhecida como Férmula Indy), em disputas no modo Arcade ou Championship,
com todos os circuitos e pilotos do campeonato de 98.
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‘Voce vair jogar
" QGuerra nas Estrelas
antes de ver o filme

O novo Star Wars estreara nos cinemas brasileiros
apenas em junho, mas os jogos estouram nas lpjas
em maio. E saem para quase todas as maquinas

NINTENDO 64/PLAYSTATION/PC

Star Wars - Episode 1
The Phantom Menace

Aciio /Aventura, da Lucas Arts

O jogo tem roteiro semelhante ao filme, um
épico de aventura e ficcdo cientifica. Vocé via-
ja a0 passado e conhece 0 jovem Anakin Skywalker, que se transformard no
temivel Darth Vader. No controle de vdrios personagens, vocé tem de vencer
lutas e desvendar segredos em doze fases descobrindo universos diferentes.

NINTENDO 64/ PLAYSTATION/ PC

Star Wars
Episode 1 - Racer

Corrida/Actio, da Lucas Arts

' Nesta corrida eletrizante vocé acelera as naves mais potentes do universo, en-
cara ataques de inimigos Tusken Raiders e passa por obstéculos e tuneis anti-
gravitacionais. Vocé escolhe uma nave e um dos vinte pilotos diferentes. Com
habilidade e ousadia, o piloto chega a 960 km/h, mas morre se nao vencer.




I.f; ECORRIDA

DREAMCAST

Desaf‘ o de simulador em
J/" JJLJ o &G "’)

m jogo que traz o realismo rece quatro modos de disputa, sem-
dos arcades e das pistas. Este  pre jogando sozinho ou em dupla, com
Ménaco ¢é tao radicalmente  a tela dividida na horizontal.
bonito que parece fliperama. E tem
mais: é compativel com o acessériode Modos de disputa Eots pasiat nos o s
Vibragﬁo (PUI‘U Puru Pal(] Detalhe: ¢ Arcade - Corridas Simples (Slngle), vocé estiver correndo muito vai m,dar
um simulador e pede os cuidados de campeonato de dezesseis provas
uma pista real. Quem pensa em zebrar  (Championship) ou disputa contra o

ou atravessar curvas se dd mal. rel6gio (Time Attack).
AT el Custom - Voceé faz o que quiser: anda
Pistas oficiais na contramao, bate e atravessa nas

O jogo traz 22 pistas oficiais, mas  curvas. Escolha a posicao de largada,
0s dezessete pilotos e as escuderias sao  escuderia, pilotos, niimero de cotre-
de mentirinha. Hd apenas duas dores e de voltas.
cameras (interna e externa), com Simulation - E uma perdicao. Se er-
muitos angulos para escolher e o vi- rar uma marcha vocé dancou. O de- Pilols eatros anligs no Retrd Mode
sual compensa. Nao vimos Replay al-  safio pode ser facil, médio ou dificli-  gom pneus grandes e dificeis de guiar
gum, 0 que € uma pena. O game ofe- mo. E o tinico modo em que vo-
' cé pode escolher ou ajustar s
. pneus, aerof6lios, suspensao,

cambio etc. Respeite todas as

regras da Férmula 1.

Retrd - Modo cléssico, com 0s

carros-baratinhas do passado.

~

/e Monaco GP 2
Corrida, da Ubi Software

- DREAMCAST

personagens,para pilotar em du-
plas, por revezamento.

 NOTA FINAL :
: : Comandos Detalhes do cm:kplt de um Férmula 1
1 ou 2 jogadores, aceita VMS e R P PR EIeRs ey de 1950: marcadores analdgicos e

acessorio de vibraio Puru Puru Pak B - Aumentar marcha R - Acelerador m P A
7 X - Camera interna L - Freios .. ; : .

ACAD El*] GAMES




Vocé sabe: jogo de corrida é sempre
um otimo passatempo. Mostramos
aqui os quatro lancamentos mais
quentes do momento

[ 4 .

Mapa do autddromo de Interlagos. 0  As batidas sdo espetaculares, mas nao n modo Simulation, quando acenle
jogo tem dezessete pistas diferentes danificam seu carro ce um acidente, os fiscais aparecem
na pista. Nao ultrapasse agora

FIQUE LIGADO

Este jogo sera lancado em
breve para Nintendo 64,
Playstation e PC

Grude no adversario e
aproveite o vacuo para
ganhar velocidade e
ulirapassé-lo mais
facilmente

YOUR SEST
NER 37196
TR 2 R 2

A pista de Ménaco é a mais bonita do jogo
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__ CORRIDA/ NINTENDO 64

le Adventur:

Fuscas legais e pistas cheias de surpresas

dos melhores jo-

gos de corrida do
Nintendo 64. H4 mui-
fa acdo, o visual é
dez, 0s carros sio
legais e as pistas
bem variadas.

Vocé pilota dife-
rentes versoes do
Beetle, 0 carro mais e
conhecido como Fusca
2.000. No inicio hé apenas dois mo-
delos, mas os vencedores ganham
outros oito, com visual diferente e
mais recursos.

Surpresas nas pistas

Sao seis pistas extensas e divertidas,
com cendrios caprichados e 4reas se-
cretas nas quais vocé encontra bénus
para acessar circuitos extras.

Os caminhos surpreendem: vocé
passa por um vulcao em erupcao, per-
corre trilhas nas florestas, avenidas,
templos no deserto, parques jurdssicos
e outros lugares estonteantes.

O jogo € super-rdpido e exige aten-
€20 nas curvas e ultrapassageris. Mas
0S carros sao fdceis de dirigir e respon- .*
dem bem aos comandos.

# Beetle Adventure Racing

- _Corrida/aciio, Electronic Arts *

" NINTENDO 64

%’TGRAFICOS 10

(som 0

{JOGABILIDADE 10

{pIversio

NOTA FINAL 10
i 1 a 4 jogadores, :

Memory Pak e Rumble Pak

Pllutandu 0 carro de DDIIBIB llgue a

e

riativo e viciante, este é um

Comandos

A - Acelerador

B ou G ¥- Freio

R - Aumenta marcha

Z - Reduz marcha

L- Retornar 2 pista

C 1 - Modificar cimera
C = - Buzina

sirene: os oponentes param na hora

Tela de

Velocimetro

gl tida primeiro.

Acao total
O modo Beetle Battle, para até qua-
tro jogadores, é o mais legal. Para
destruir ou trapacear os adversarios

vocé usa bombas, misseis e outras

armas. Vence que pegar todas as
joaninhas e voltar ao ponto de par-

No mudu Beelle Battle, para até qua-
tro jogadores, vocé ataca os seus con-
correntes com armas

Para hahrlltar 0 melhur fusca termme
o modo Championship no nivel Bonus

I°9°

Tempo de corrida
Niimero de voltas

Radar

Sua posigao

J

ACAQ




Coventry Cave

Etre no he’c u Iadn ' telefone

%W b

acing ¢ o maximo

-~ Vspes
Suba pela rampa apés o tinel e
descubra uma caverna repleta de

para encontrar caixas de bonus caixas de hénus ) ,
Mount Mayhem )
RN
ees |
Qe
e
#A B T No Iagp cungel?dn quehfe a pare-
Use a rampa no meio da ponte para de atras da caixa de bénus para
cair na passagem a esquerda encontrar um local secreto -
Sunset Sands )\ Metro Madness )

Fique atento as rampas airas das pe-
dras: elas escondem caminhos

Desvie dos pilares e va pela es-

querda para ndo cair na lava

,

Atencdo: as vitrines e escada-
rias escondem segredos

nferno Isle \

®

Salte nas rampasda rua e caia s-
bre os telhados para pegar bénus

Na iltima vll ha um vilarejo
devastado pela lava. Use as
rampas para nao ficar preso y

Wicked Woods )
130

00:17.73 Q8
-00:06.15

173

Passe por detras das arvores
para cortar caminho e venca na

cidade mal-assnmhrada /




COR_I}IDA/NINTENDO 64:{%

lifornia Speed tem
ate trator ¢ caminhac

m jogo de pura brincadeira,
| que pode agradar os jogado-
bl 'es mais novos, mas nao
deve empolgar 0s veteranos Voceé cor-
re pelas estradas e ruas de cidades do
Estado da California, nos Estados Uni-
dos, em circuitos que incluem até

montanha-russa.
Sem truques SU|os Na largada, prefira passar pelos locais Fique longe das encostas: se encostar
m u 3
Séo duzias de veiculos, incluindo MeM0S tumultuados nelas vocé se atrasa

tratores e lambretas, mas todos tém a
mesma poténcia e ninguém tira vocé
da pista ou usa truques sujos. O pon- Para nao derrapar nas §
to forte do jogo é a velocidade e ga- curvas, dirija dando [
nha quem corre mais sem bater em loques laves no hotdo

obstdculos ou errar curvas.

Tela d Jo Teinas de
corrida

Sua
posigdo
Limite de

tempo

Velocimetro

P California Speed

. Corrida, da Midwa *
NINTENDO 64

[GRrAFICOS 8.5
: lsom -
l0GABILIDAD 8,5 ‘
{biveErsio 8,0
. NOTA FINAL 8 1
iz Antes de ji ‘ ma corrida, 8sealha caozvém mui ' pistas
10 aut bu m { D

1 ou 2 jogadores, aceita Memory Pak




¥ ste é o melhor jogo da série e
fraz muitas inovacgoes. Sao
= nove modos de corrida, com
cendrios fantdsticos, carros de todos
0s tipos e até um hehcoptero para
vocé pilotar (veja como fazer isso na
secdo de Dicas).

Na Durham Road desvie dus pilares:
se bater vocé fica no prejuizo

& -.-The Need For Speed:
; High Stakes
- Corrida, da Electronic Arts

NOTA FINAL
=

Tempo da volta

ou 2 jogadores, aceita Memory
Card e Dual Shock

Nimero de
voltas

Tempo total

Tela de i |ogo Distancia do 2

Agora para ser campedo, além de ser
fera nas pistas é preciso conseguir gra-
Nna nos campeonatos para equipar sua
madquina. Vocé paga para consertar os
estragos, frocar as pecas e ter carros
melhores.

Corridas empolgantes

As provas sdo disputadissimas e cada
modo tem desafios diferentes. Em al-
guns basta ganhar a corrida, em ou-
tros vocé compra o carro e participa
de rachas, fugindo da policia. J4 no
modo High Stakes vocé aposta os car-
ros que possui. E pura diverso.

0 mm:lu High Stakes exige dois Memory
Cards: o perdedor transfere seus car-
ros para o oponente

Quando passar pelas cidades, controle
a velocidade para evitar acidentes

Dispuléaluninante: ucé vai para a pis-
ta com o helicoptero da policia

No modo Hot Pursuit desvie dos blo-
queios policiais. Se for parado pela ter-
ceira vez, vocé esta fora

adversario

Velocimetro

Mapa da pista

Sua posicao

|25

ACAO GAMES |

Comandos

X - Acelerador

= - Freio

® - Freio de mao

A - Selecdo de camera

T - Buzina/ Fardis (a noite)
- Exibe o tempo restante
- Visdo traseira
- Aumentar marcha
- Reduzir marcha




 TOP GEAR RALLY =%
. * 4 modos de jogo: Arcade, Torneio,
Corrida contra o relégio e Treino!
¢ 9 carros com caracteristicas

diferentes. Troque oS pneus,

* Diversos "
especlai




CE: THE DARK AGE -
6 perSonagens selecnonavels, =
2 impressionantes chefes e ' “
- 6 personagens secretos! * Comp
ﬁ * Cendrios interativos!
! : . Gada personagem possui
Passibilidade de ci«a*smeml:»ramnzntc:ul sua prépna armal
Impressionante design '

ée‘perf?ﬂa%néuﬁft ! 5 ﬁ

FORSAKEN 64
* Os melhores efeitos de iluminacdo ?Lﬁ:;.,:m?’?g’gr

= g:,l ;:_.?4 a6 hotet : ¢ Primeiro game de N64
onante oo MUy com elementos de RPG!

: e para 4 jogadores! ; :
QUEST 64 * Impressionantes velocidades! 3 EX;T,:;T:IS efeitos sonoros

* Gigantesco ambiente 3D com 2
07 cidades e inumeras localidades! S chQa‘trv el com Cartucho de
Meméoria e Rumble Pak!

* Mais de 100 personagens
para interagir e batalhar!

_* Mais de 50 magias que utilizam
os 4 elementos da natureza

« Compativel com Cartucho
de Memdria

ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITQ»E:PAGAMENTOS EMiCHEQUE

ok ow (0N) 7295-9666  cEGn
Gl DIRECTSHOPPING ~ =wzssses

www.nintendo.com.br




h“ ¥ DREAMCAST
jJJ'L) ‘A Jf _,JJ 2 D85
@ apavor ante

Muito mais redlista e com
novos modos de jogo

Por Fabio Nobre

A A ais empolgante e assustado

. M que o primeiro, é um dos jo:
gos mais divertidos dos
fliperamas e arrasa no Dreamcast.

O visual, a velocidade da acdo e o
realismo impressionam. A briga fica
melhor ainda quando vocé joga com
a pistola Dreamcast Gun, um novo
ok — QRY|  acessorio para o console (veja mais in-

Acerte elementos do |  formacGes na secdo Shots).
cendrio, como barris e Para libertar um grupo de reféns
"“e":;r'i’fl':c':i;es' e'::'l’_g:gg vocé explora uma mansio sombria,

descobre lugares secretos, recolhe
itens e detona monstros e zumbis que
aparcem de repente.

Inovacoes
A novidade desta versao sdo os qua-
tro modos de jogo diferentes, com ti-
I'0S e surpresas por todos os lados.
Além de treinar salvamentos no
Training, no modo Boss vocé se pre-
: § para para enfrentar os chefes. O modo
Eﬁ?uu" i + A mira que aparece em vermelho na  /ATCade 113z os mesmos itens e inimi-
B- Recarregar arma tela aumenta sua precisao nos tiros gos que o fliperama e o Original Mode

permite escolher os itens que apare-
/" The House of the Dead 2 N\
~_Tiro, da Sega @
| DREAMCAST

Acerle a tabega dus zumhlspara livrar-
se deles mais depressa

cerao com maior freqiiéncia na casa. |

GRAFICOS e 9.0
(som 7
JOGABILIDADE 9.0
DIVERSAO 7 10 : 2 Seia
 NOTA FINAL 9,2 PRYVERP. N el AL SR
3 - < F g, a 2 s — - ':. CITST TTARY g9TTeM
- Os reféns estdo em lugares diferentes [ A T e
\PI """ '-’\lﬂ!lﬂmﬂf m'?cﬂnﬂllmbe e sdo constantemente ameagados: seja  Vocé tem’ visao em primeira pessoa e
S0 8 sy Memory, CD japonés rapido para salva-los encontra inimigos na casa inteira

| ACAO E:: GAMES |




¥ DREAMCAST

Bale acreo em Acro Dancing

Acrobacias dificeis e realistas 020

ada de bombardeios, comba-
tes ou explosoes: o desafio
neste jogo é controlar avides

em manobras radicais.

530 muitas aeronaves e vocé deve re- S s
alizar movimentos precisos, con- [TWAE D22B*8B5  SCORE
trolando altitude, velocidade e "
diregdo, em percursos indicados -~ |/  AeroDancng
pelas animagoes. I Simulador, da CRI

Além do modo Blue Impulse,
em que o piloto faz uma série
de manobras para adquirir pon-
tos, hd o Sky Mission Atack (seu
aviao tem de passar por locais
determinados) e o Free Flight .-
(passeios de pura diversao). Um Ha desafios como fazer um vdo razante
jogo legal, que consegue prender vocé na cidade. Fique atento para ndotocar | la
no Joystick. nos edificios \

Passe por
dentro das
argolas para

| ganhar pontos e
completar seus
objetivos

 DREAMCAST
{GrAFICOS
(som
{JOGABILIDADE|
DIVERSAO

NOTA FINAL

4 jogadores (até 8 na Internet);
aceita VMS, CD joponés

Novo visual e muita diversdo
jogo de lutado Satur- [ o
o noganhouumanova XS s

versao, diferente
apenas no visual, mais bonito
e detalhado.

Os personagens malucos
voam 0 tempo todo pelos ce-
narios tridimensionais e usam
combos de golpes e magias ra-

_ dicais para deto- @ :
nar os adversari-
0s. Os comandos
sao simples, os
golpes fdceis de
executar e hd dis-
putas para dois

Todas as magias odem sef end-
das com um campo de forga

#Psychic Force Rwenty-Twelve
Luta, da Taito

- DREAMCAST
Os golpes
corpo-a-corpo

sao poderosos.
Nesta cena Regina
arrasa Carlo

"NOTA FINAL

jogadores. Vale |Enin & - — _
pela diversao.  Aumentando a Barra Psy vocé con- KI o 2iﬂsﬂgqres, aceita VMS,
segue fazer golpes mais fortes (D joponés




r T
b NINTENDO 64

. ‘I'irotclos, avalanches

P 30 Toques = segredos para vocé eliminar os rivais
3 A versdo em cartucho veio com novos modos

Por Fabio Nobre
I limine seus oponentes de qualque;

jeito, inclusive provocando raios ¢
avalanches ou empurrando-os par
tornados. Vigilante 8 em cartucho tem o mes
mo pique do CD, mas ganhou modos para trés
e quatro jogadores simultdneos e um cendrio ex
clusivo, perigoso e com jeito de conto de fadas.

Vale tudo

Seu objetivo é eliminar tudo e todos, dirigindo vefcu:

los e usando misseis, minas, metralhadoras e canhdes.
Além disso, vocé atira em elementos dos cendrios, coma

avioes, caixas d’dgua e drvores para provocar catéstrofes.
Toda a acéo acontece nos anos 70 e vocé dirige oito veicu:

los de época, incluindo um caminhdo com abelhas assassinas

e um Onibus escolar que espalha fumaca téxica.

k,,_ Acao ininterrupta

Nao ¢ facil se manter vivo. O jogo €é cheio de segredos, lugares

aparentemente inalcancdveis e itens escondidos. Esses segredos

5a0 0S mesmos, qualquer que seja 0 perspnagem que vocé escolha.
Mostramos os principais segredo nesta matéria.

Vigilante 8
Actio, da Activision

NINTENDO 64

~ NOTA FINAL

Em Dreamland 64, pista exclusiva des-
ta versao, vocé detona os adversarios
em um mundo de conto de fadas

1 a 4 jogadores, aceita

?\ Memory Pak e Rumble Pak

[ acao El] cAaMES |




: tornados em

AS NOVIDADES

O jogo para Nintendo 64 traz oito personagens iniciais e
oito secretos, para habilitar ao longo da acdo. Cada um usa
um veiculo e tem objetivos especificos. Sao onze cendrios,
incluindo a fase exclusiva Dreamland 64, decora-
da com arco-iris, castelos e cavaleiros.

O cartucho ganhou um modo para até qua-
tro jogadores simultdneos. A desvantagem é
que jogar com a tela dividida em quatro é
muito dificit e ndo hd opcao para uso de

cabo de link para ligar televisores.

Avisdo de dentro do carro ra nte mais
realismo em todos os detalhes

MODOS DE JOGAR

3% Arcade - Elimine os adversdri-
0s até so restar voce.

3 Quest - Vocé tem missdes de
destruicdo ou protecao de algo em
cada fase. Os rivais tentardo impe-
di-lo. Para cada personagem hd um
final diferente.

- rdd

= LT

¥ Multiplayer (foto) - 2 a 4 jo-
gadores, enfrentando-se com tela
dividida; ou 2 jogadores unidoscon-

tra a méquina.
-~ J

Use-o sempre perto do adversario

Cada carro tem um item especial.

B

Com tela dividida para quatro pessoas
fica muito dificil jogar

ARMAS E MOVIMENTOS SECRETOS

Arma Mortar Swivel
Ataque Turtle Turnover - Aperte
Ydd 7.

Ataque Crater Maker - ¥ ¥ 1 7.

Arma Bull’s-Eye Rockets
Ataque Road Runner - Aperte
MY Z

Ataque Stampede - T4 1 Z.
Arma

Interceptor Missiles
Ataque Halo Decoy - Aperte

il o (e

Afterburner - M 11 Z.
Arma Roadskill Mines
Ataque Bear Hug -

Aperte €2¥ 7.

Ataque Cactus Punch - €21 7.

[ acao ER] cAVES |




Hoover Dam
(Represa Hoover)

1 - Segredo: Acerte a alavanca para
liberar uma onda de raios em todos
0s inimigos no leito do canal.

2 - Escapada Répida: Entre pelos tu-

i bos para ser lancado para o alto e con-
seguir pegar itens que estao no ar.

The Oil Fields
(Campos de Petréleo)

3 - Segredo: Afire nas ba-
ses das esferas para
derrubd-las. Ao rolarem,
atire nelas para explodi-las
e acertar oponentes,

4 - Itens Especiais: Suba
nos tanques de combus-
tivel, para pegar itens es-
peciais. Depois desca e
destrua os tanques.

Valley Farms
(Vale das Fazendas)

5 - Segredo: Destrua os canos para
que uma onda atinja todos que estdo
no canal.

6 - Mais Itens: Atire nas carretas pré-
Ximas aos celeiros e use-as como ram-
pa para alcancar a parte mais alta.

Cannyonlands

(Regiéio de Canions)

7 - Segredo: Quando dois ou
mais veiculos estiverem atiran-
do no vale entre 0 posto de ga-
solina e as rufnas, rochas vao
rolar nas proximidades. Use es-
sas rochas para atingir os opo-
nentes.

8 - Segredo: Entre no circu-
lo de pedras e siga para o cen-
tro. Um portal lancard vocé
para o alto, onde vocé encon-
fra uma arma especial.

[acao EEYcaMES

Aircraft
Graveyard
(Cemitério de Avides)

9 - Segredo: Siga pela pista de terr:
que fica perto da torre de controle
Avioes lancarao bombas na pista e atin
girao quem estiver por perto.

10 - Itens Especiais: Use as asas do
avides destruidos como rampas par
alcancar o telhado dos hangares e co
letar mais itens.

Cassino City
(Cidade dos Cassines)

11 - Segredo: Encontre um dirigfvel
e siga-0 até que ele desca. Entre-e use-
0 para alcancar os telhados com itens.
12 - Itens Especiais: Atire nos su-
portes que seguram os telhados dos
posto de gasolina. Ao cafrem, use-0s
COmMO rampas para alcancar mais itens.




Secret Base
(Base Secreta)

E" > S , 3 a0 B

17 - Segredo: Usando o escudo, pas-
& se através do ediffcio na drea de segy-

Ski Resort ranca para liberar um missil nuclear.

(Estacéo de Esqui) 18 - Segredo: Destrua as escadas dos
avioes Stealth para liberé-los. Eles atro-

pelardo todos os que estdo na pista.

)

Dreamiand 64
(Terra dos Sonhos 64)

Sand Factory

13 - Segredo: Destrua a porta da es-
tacdo do teleférico. Entre para ser le-
vado até o topo da montanha.

14 - Segredo: Destrua as érvores para
causar avalanches e atingir todos que

21 - Segredo: Ao ver 0 arco-iris, cor-
ra até ele e entre para recuperar sua
energia.

22 - Segredo: Para acertar o veiculo

G oyt 19 - Segredo: Entre nesse galpao para  que estiver perseguindo vocé, atire nos
ser lancado ao ar e alcancar mais al-  cogumelos até eles explodirem.

Ghost Town guns itens.

(Cidade Fantasmal) 20 - Segredo: Espere o elevador des-

cer, entre e suba para pegar itens.

15 - Segredo: Destrua o ultimo va-
gao do trem para derrubar os itens.
16 - Segredo: Use o tornado para ser
lancado para dreas mais altas. Isto cus-
tard um pouco de sua energia, mas
vale a pena.
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E PLAYSTATION

Last Blade traz novos

lutadores

Golpes rapidos e superpoderosos

Por Antonio Saraiva

K]lroh e Digen sao peragens

exclusivos desta versdo do jogo

The Last Blade
Luta, da SNK

‘UOGABILIDADE]
{DIVERSAO

" NOTA FINAL

Qu 2 jogadores, aceita Memory Card

or esquerdo) e ataque rapidamente

|y

No Time Attack fiqu atento . tem
indicado entre as Barras de Vida

[ acao EXY cAviES |

Acine a Barra e Speed (cam ineri-

de da Barra de Vida (no alto,a direita)

Im dos melhores games do
y | Neo Geo ficou ainda mais di-
et VEItido N0 Playstation, com
animacoes, galeria de fotos e trés per-
sonagens secretos exclusivos.

Sdo dois modos de luta diferentes.
No Power voce fica mais forte e usa
golpes poderosissimos. Ja no Speed tor
na-se super-rapido nos Combos e ata-
ques especiais.

Modos de luta

Arcade - Vocé encara todos os luta-
dores e os chefes finais.

Short Cut - Seu personagem comeca
a luta com a Barra de Especial cheia e
seu inimigo tem s6 metade da vida.
Versus - Para disputas entre dois jo-
gadores reais.

Time attack - H4 um tempo deter
minado para vencer 0s oponentes.
Trainning - Um treinamento para
aprender Combos e outras seqiiénci-
as rapidas de golpes.

Omake - Exclusivo desta versao, tem
fichas dos lutadores, videos e até de-
senhos de fas dos personagens.

Comandos

-3/ €€ - Avanco /Recuo
A - Defesa e contra-ataque
® - Espadada forte

® - Chute

X - Espadada fraca

4 ¥ + X+ @ - Super Comho (com a
Barra de Speed cheia e a Barra de
Energia piscando)




b PLAYSTATION

Por Antdnio Saraiva

inalmente lancado para o
Playstation, 0 jogo € divertido,
mas no traz grandes surpresas.

Sao muitos golpes e dezoito persona-
gens legais, incluindo feras como
Apocalypse e Ciber-Akuma. Mas s6 € pos-
sfvel trocar de parceiro durante a luta no
modo Cross Over.

Modos de jogo exclusivos
Arcade - Enfrente o computador, sem
troca de duplas durante o round.
Versus - Para lutar contra um amigo.
Cross Over - Enfrente todos os luta-
dores do jogo.

Heroes Battle - Escolha a turma da
Marvel ou do Street Fighter, selecio-
ne dois personagens e venca todos os
lutadores do outro time.

Gallery - Ilustracdes e animagoes com
os lutadores do game.

Beginner - Os botdes de golpe viram
botdes de golpes especiais e 0s de soco
e chute fraco viram botdes de Combo.

7~ Marvel Super Heroes
vs. Street Fighter

Marvel versus Street
ficou devendo

O jogo diverte, mas ndo tem muitas novidades

como Cyber-Akuma e Apocalypse

vocé pode trocar de parceiro

Comandos )

4 - Soco médio

® - Chute médio

= - Soco fraco

X - Chute fraco

L1 - Soco forte

R1 - Chute forte

L2 -3 Socos

R2 - 3 Chutes

Select - Provocacao

Avango rdpido - = -> (ou 3 Socos)
Recuo rapido - €€

Cross Over Assists - Soco médio + Chu-
te médio

Trocar de parceiro (apenas no modo
Cross Over) - Soco+ Chute forte

Super pulo - 4,1 (ou 3 Chutes)

com persunagens legais

0 modo Cross Over é o @nico em que

Venca com varios personagens para
hahilitar as fotos no Gallery

&_ﬁ....g.....—l—f;.—-

G e

e r141( |:~.i,.f
bm:

KEY BECCRD BT
3 ii:q“*_‘“*qiii"‘j’l 1
[ Loy SO — VL

No Training Mode aproveite para trei-
nar Combos e arrase na hora da luta

Fique ligado: Cuidado para nao com-
prar, por engano, a versao beta do jogo.
Na versao completa de Marvel versus
Street a Barra de Energia dos persona-
gens ¢é azul e os modos Heroes Battle
e [llustrations estdo disponiveis.

=
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b PLAYSTATION

Suba nas parede:
em Rolicage

Destrua os concorrentes para vencer esta corrida

|

Por Cristiano Antunes

orra de todos os jeitos, inc
Niimero —EESF e sive de cabeca para baixt
de voitas e

até subindo paredes, Est:
0 pique deste jogo, em que o m:
importante é explodir os rivais e n
ficar tentando ultrapassé-los. Portz
to, equipe seu vefculo esquisitdo, f
gue armas, itens de turbo e os ca
pos de forca que encontrar,

Tela de jog

Tempo
da sua
voita

posicdo

Armas disponiveis

) Alta velocidade
S muitas pistas diferentes, co
. visual futurista e graficos bonitos. N2
:f"s::n‘;:; ::ﬁ?:::gf S E é fécil controlar seu carro, mas ele re
ponde depressa aos seus comando,
fazendo manobras malucas e divert
das. H4 obstdculos para desviar ou sim
plesmente destruir. As disputas sa
acirradas, principalmente no mod
para dois jogadores. A sensacio d
velocidade é incrivel.

S I A

Se perder o controle, }
aperte ® e volte para a pista

P Rollcage

Acio, da Psygnosis /ATD

; | PLAYSTATION &9 244.
q {GRrAFIcOS 95 Corra pelo teto ou pelas paredes parq
i (som T desviar-se dos obsticulos
{ JOGABILIDADE| 85
: [piversio i 10 Comandos
i - NOTA FINAL X - Acelerador
i 7 = - Freio

9’2 4 - Marcha-a-ré

41 0v 2 jogadores, aceita Memory Chegue o mais perto possivel dos ini- L1/R1 - Atirar

Card e controle analégico migos para acertar os tiros

| ACAO Ela GCANMES l




E PLAYSTATION

Gex 3 ¢ desafiante
e engracado

Ajude a lagartixa a salvar uma gata

ex estd de volta, no melhor

dos seus jogos. Um game bo-

nito, engracado e desafiante.
O heréi-réptil faz piadas com filmes
famosos e aparece fantasiado de
Drécula, Sherlock Holmes e outras
personalidades.

Em tddas as iases, jhnte 100 moscas
para pegar o quarto controle-remoto

Pegue os
controles-remotos

Sua missao é resgatar uma sedutora
agente secreta, que estd presa no quar-
tel inimigo. Vocé vasculha navios, pi-
ramides e outros cendrios atras de pis-
tas. Em cada fase, hd quatro contro-
les-remotos para VoCé pegar.
Esses controles habilitam
etapas mais avancadas do
jogo. Portanto, pegue o
méximo que puder nas fa-
ses faceis.

Para agarrar itens, pular
e correr, seus movimentos
tém de ser precisos e 0 segredo €
usar as cimeras para ver melhor cada
ponto do cendrio antes de se mover.

Nas fases congeladas vocé
usa uma prancha de snowboarding
para alcangar os inimigos

Na fase das Piramides ndovaap
; prefira o camelo para n@o afundar
. Gex 3 na areia
Deep Cover Gecko

da Eidos/Cristal

Sherlock Gex na mansdo macabra:
fique sobre as lupas e aperte 4 para
investigar as pistas

Comandos

= - Atacar

® - Engolir moscas

a - \lis3o em primeira pessoa
X - Pular -
L1/R1 - Mover camera A gata que Gex precisa salvar é
R2 - Agachar-se Marlicia Andrada, atriz do seriado
R2+ X - Pulo especial nas corridas S.0.S. Malibu -

ACAD GAMES |
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E PLAYSTATION
r

=3 océ éumdos treze pilotoscon-  sem arriscar-se demais. A competicao
vidados para uma perigosadis-  empolga, com muita acdo e tiros, mas
8 puta com botes, da qual os o visual do jogo é fraco.
competldores dificilmente saem vivos.
O jogo lhe d4 itens, armas e grana
para incrementar seu bote. Para ven-
cer ¢ preciso detonar os oponentes,

Destrua este irem na segunda fase

# Dead In the Water
Corrida, da ASC Games

. PLAYSTATION
TGrAFicOS
5% o [(som
Na terceira fase destrua os icebergs  JOGABILIDADE]
para obter mais dinheiro DIVERSAO

Comandos . NOTA FINAL

L1 - Turbo

R1 - Selecionar arma 4 - Tiro
para ganhar itens 1' o Ace’erﬂduf X - Tirﬂ especlal

Tricky Sliders

1 a 2 jogadores, aceita

Passe por todos os cubos coloridos
conirole analégico

Snowboard legal para duplas

eslizando em sua prancha roupas e habilita personagens secre-
voceé inventa manobrasem ce-  tos. No modo Versus, para dois joga-
ndrios radicais na Sufca, Japdo, dores, as provas ﬁcam mais divertidas.

Alasca e outros paises. | R S Na pista da Nova Zelandia, use
Os movimentos sao faceis e vocé [Enelabatea os tiineis como atalhos

combina diferentes manobras e saltos g .

para ganhar pontos. Além de escolher /N s Trijl’(sy Sli;ﬁi

: i ST AL ~ Esporte/Snow

sua prancha, 0 jogador muda a cor das fJ Y R R e

Para fazer a manobra Switch Stance,
no ar, aperie ® + X

Comandos

7 7 = - Pular

s - - S e - Salto mortal para trés

Ao sair do helicoptero segure L1+ X X - Segurar a prancha no ar (Grab) « 1ou2jogadores, aceita Memory
+® ¢ faca um Back Flip Indy Grab R1/L1 - Girar a prancha para os lados \ Card e Dual Shock

| ACAO EE GAMES[

NOTA FINAL
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¥ PLAYSTATION

s o
ia: facil ¢
sein armas

Um RPG bonito e inovador

Por Humberto Martinez

ma misteriosa neblina magj-
Ca surge no mundo de Le-
gaia, transformando os seres

sagrados da raga Seru em monstros
loucos. Vocé é Vahn, um aprendiz de
guerreiro que recebe a missao de
reviver as Arvores do Génesis, sio
plantas com um poder especial para
vencer o mal. Como sa0 muitas &rvo-  Varie as combinacaes de golpes para
res para localizar, vocé terd a ajudados  descobrir os Arts (combos especiais)
Ra-Seru, pessoas que receberam a
mesma missao.

Legend of Legaia é um RPG tradici-
onal, repleto de vilas, cavernas, peri-
gos, magias, equipamentos e itens.
Mas é muito inovador no modo de luta
e fdcil de jogar. Recomendamos para
quem quer comecar a jogar RPG.

Sua missao 6 localizar todas as Arv
res do Génesis para desperta-las e ve
cer a Neblina do Mal

-fl;m; A

Encontre os livros secretos, use-0s ng
personagens e ganhe golpes Hyper Al

I'Uhs. dlfgrenief s Ao escolher as magias, no menu de
A novidade € que vocé ndo usa ar lutas, vocé chama os préprios Serus

mas para se defender, apenas socos, para executs-las

chutes e combos (combinagdes de gol-

pes). Vocé comeca com 0s combos

Arts e evolui para os Super Arts, Hy-

Os chefes sao fortes: use as
Comandos magias e combos mais
poderosos contra eles

L1 - Ativar mapa

per e Myracle Arts. Com eles, vence L2 - Desativar mapa
as criaturas : X - Acao 7" Legend of Legaia
2 ® - Cancelar opgao | g g
151;; :S ;()ie(imnlebﬁ e 4 pu Select - Inventario RPG, da Son
a -

na e ganha magias.
O simbolo ao lado do
inimigo (fogo, dgua etc.)
indica a magia que ele d4.

O jogo é bonito e tem forca
para virar cldssico.

" NOTA FINAL

( Veja os golpes Arts, Super Arts,

’ 1 jogador, aceita Memory Card,
Hyper e Myracle na seciio de Dicas \

controle analagico e Dual Shock




¥ COMPUTADOR

Acao total em SIN

Um policial com inimigos inteligentes

Por Rivail Martinez

o inicio parece que é s6 outro jogo
I]] no estilo de Quake, com acéo e ti-

ros para todos os lados. Mas SIN é
mais do que isso. Com uma histéria com-
plexa e muitas missoes, 0 jogo tem
clima de filme policial, com sus-
pense, perseguicoes e inimi-
gos realmente perigosos.

Vocé é o investigador John R. Blade e des-
cobre que uma executiva das industrias
SINTek (a gata da ilustracao) esta distribu-
indo drogas que alteram 0 DNA humano.
Ela pretende criar um exército e dominar
o mundo. Somente vocé pode impedi-la.

Missdes arriscadas

a O visual é realista e sombrio. Vocé
interage com 0s cendrios, quebra vi-
dracas, usa computadores e pilota até
helicopteros. Os inimigos tém alto ni-
vel de inteligéncia artificial, atacam de
surpresa, fogem quando estao muito
feridos e até chamam reforcos.

A opgdo para disputas em rede ou pela
Internet torna o combate ainda mais diver-
tido e imprevisivel.

Configuracao minima: Pentium 166 MHz,
32MB de RAM, placa de video de 2ZMB

B .
&

Para comecar vocé deve libertar re-
féns de um assalto a banco, recupe-
rar o dinheiro e prender o fugitivo
Antonio Mancini

| \
Fique ligado porgue ha atiradores
de elite espalhados por todos os /
cantos

Acesse as cameras de
seguranga para localizar os
inimigos

SIN
Aciio, da Activision

f’

. COMPUTADOR

P TGRAFICOS
23 : {som

JOGABILIDADE|

NOTA FINAL Antes de entrar no Banco vocé

= sobrevoa o prédio. Elimine os
2 S atiradores que estao no
' : telhado

Aproxime-se com cuidado: /&8
os barris podem conter '
explosivos ' -

Klingudnr (ou Multiplayer via Internet)

[acao ER] cAvES]
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Por Humberto Martinez

Defenda-se e

Conheca os elementos do jogo

Armas : :
9mm - Com silenciador, é ima das
melhores para invadir um lugar sem
chamar a atengao.

K3G4 - Use-a para atacar inimigos
com coleles.

Sniper Rifle - Para disparos a distan-
cia. Segure L1 e aperte 4 para apro-
ximar a mira e ® para distancia-la.
Nightvision rifle - Para longas distan-
cias, permite ver e acertar inimigos
no escuro.

Taser - Arma que produz choques elé-
tricos, é ineficaz contra inimigos que
usam coletes.

3 Dicas para
desvendar
os 44 segredos

e completar
todas as missoes

Estratégias
para vencer

omplexo e desafiante este
jogo é um sucesso. Apresen-
tado na edicao numero 138
da revista é um jogo inteligente e le-
vou nota 9,5. Syphon Filter tem uma
série de objetivos diffceis, inimigos pe-
rigosos e segredos.

Vocé é o agente de elite Gabriel

Grenade - Granada.

Gas Grenade - Granadas especiais
com gas mortal.

C4 Explosives - Explosivos plasticos.
M-79 Grenade Launcher - Langador
de granadas, garante precisao.

Iltens

Flak Jacket - Colete a prova de halas.
Flashlight - Lanterna.

Keycard - Cartdo para abrir portas e
travas eletrénicas.

Viral Antigen - Antidoto conira o vi-
rus Syphon Filter.

Viral Scanner - Aparelho para identi-
ficar portadores do virus. Permite en-
xergar através das paredes e locali-

zar inimigos escondidos. Y,

| aczo EE] cAavES |

Logan, que enfrenta um verdadeil
exército da terroristas. O lider dele
desenvolveu o virus Syphon Filte
uma terrivel arma bioldgica que am
aca o futuro da humanidade.

Sua equipe de apoio inclui Lia
Xing, uma superagente do governo,
grupos especializados em bomba:
Mas vocé é o melhor homem d
COrporacao e esta missao € sua. Ve
as dicas para atingir todos 0s objet
yOS e corra para salvar o mundo.

Comandos

® - Rolar

X - Agachar-se

= - Atirar

A - Acdo

Select - Segure para ver o Menu. Aper-
te L2 ou R2 para mudar as armas ou so-

mente aperie Select para muda-las de
uma em uma.

Start - Inventario/ Mapa

R1 - Mira automatica

L1- Mira manual

R2 - Passos para direita

L2 - Passos para esquerda



Georgia Street
(Rua Georgia)

arwmow

Objetivo 1: Eliminar Kravitch e
destruir seu aparelho de comuni-
cacdo (Eliminate Kravitch and
Destroy Com Array )

Desca pela Subway Entrance (entra-
da do metrd| e pegue a missdo com
Lian Xing. Saia, entre no Bar, elimine
Kravitch na dltima sala e destrua o
computador sobre a mesa (foto).

e —

Objetivo 2: Desligar a energia das
portas de seguranca do terminal
(Turn Off Power to Terminal
Security Doors)

No Bar, vé ao corredor e detone o cara
escondido. Quebre a janela, passe, ati-
re no cadeado (foto) e abra a grade.

Acione o interruptor na parede e des-
¢a pelo elevador. Ligue a Flashlight
(lanterna) para achar e acionar-o in-
terruptor no canto escuro (foto).

Objetivo 3: er 0 esquadréo
de bombas CBDC (Protect CBDC
Bomb Squad)

Volte ao inicio da fase, passe pelo beco
e va ao Vacant Bank (banco vazio}.
Detone todos os terroristas que apa-
recem até que o0 esquadrao desarme a
bomba (foto).

jetivo 4: Desativar a bomba no
terminal (Tag Bomb in Terminal)
Volte e desca pela Subway Entrance.
No metr0, atravesse o trilho do lado
esquerdo para achar uma bomba
(foto) e aperte A para desativé-la.

V4 pela plataforma central (foto), atra-
vesse o trilho da direita e entre pela
passagem com a mensagem “No Exit”
(sem safda). Ligue a Flashlight para
achar um interruptor e acione-o. Des-
ca pelo elevador ao lado. Vé pela pla-

[ acao BEY GaMES

taforma central para achar uma bom-
ba. Elimine o terrorista sem ser visto
para que ele ndo detone a bomba.
Assista a animacdo

Destroyed Subway
(Metro destruido)

Objetivo 5: Encontrar os explosi-
vos escondidos (Locate Explosive
Cache)

Fuja do terrorista que sai pegando fogo
de dentro do trem. Elimine os dois
terroristas e suba no trem para con-
tornar as chamas. Acabe com o terro-
rista que joga granadas usando a arma
M:-16 ou Grenades. Nao suba na pla-
taforma. V@ pelos trilhos e ligue a
Flashlight para achar uma caixa de
explosivos (foto).

- g~

Objetivo 6: Liberar a passagem
para a rua e proteger o agente
CBDC (Blown Open Passage to
Street and Protect CBDC Agent)

Siga pela direita da plataforma central
e escale as vigas. Para dependurar-se
(foto) aperte 4. Use o explosivo C4
para detonar a porta da rua. Proteja o
agente até que ele desarme a bomba.
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Forns esn ZeHo

Ligue a Flashlight e investigue os tri- | 12 Bomba - Elimine os dois terroris- | Objetivo 8: Resga os reféns |
Ihos da esquerda. Acione a vélvula de | tas e entre no segundo cercado de ti- | CBDC (Rescue CBDC Hostages

gds (foto) para acabar com o fogo que | jolos da esquerda. Passe pelos 0s canteiros e v4 a Ten
bloqueia o ttnel e passar por ele. 2° Bomba - A bomba estd bem atrds | Court (quadra de ténis). Nao ent

2 3 da estétua (foto). Aproxime-se da grade, use o N
Main Subway Line ghtvision Rifle e detone o terroris

que estd no meio da quadra. Fique !
porta de entrada e acabe com o ca
que vigia os reféns. Acerte-o em u
ponto vital (foto) para que ele nao ac
be com os reféns antes de cair.

(Linha principal do metrd)

X ‘ 32 Bomba - Siga pelo caminho 2 es-
Siga Aramov pelo tinel. Quando o | querda da estdtua. Acompanhe a tri-
trem vier em sua direcao, role por bai- | haaté acabana: abomba esté em fren-
X0 das vigas azuis ou suba nas plata- | t€ @ ela (foto).
formas. Para detond-la ndo deixe que
ela se distancie muito e use a metra-
Ihadora M-16 o tempo todo (foto).

Washington Park

(Parque de Washington)
Objetivo 7: Localizar e desarmar
quatro bombas de virus (Locate
and Disarm 4 Viral Bombs) ' | B A" b o
Voceé tem vinte minutos para achar | 42 Bomba - Volte até a estatua e siga
quatro bombas. Quando encontrar | pelo caminho da direita. Veja a bom-
uma, examine-a e espere pelo agente | ba no meio dos canteiros.

do esquadrdo antibombas. Proteja-o
até que a bomba seja desarmada. Veja
a seguir como encontrar todas.

a
10788

Objetivo 9: Pegar o aparelho d
comunicacdo dos terroristas (Se
cure Terrorist Comm. Array)
Detone todos os terroristas sobre
labirinto de blocos. Escale os blocos
examine o computador que estd pel
to da antena (foto).

=
5 )

Objetivo 10: Eliminar o atirad
Marcos (Eliminate Trigger M ‘
Marcos)

Ele estd no Hedge Maze (labirinto ce
cado) (foto). Acabe com ele.

ACAO E¥Y GAMES |




Objetivo 11: Chegar ao Freedom
Memorial (Reach Freedom
Memorial)

Vé ao Memorial. Os caras da entrada
estao usando coletes. Esconda-se atrds
dos pilares e acerte-os em pontos vi-
tais (foto).

Freedom Memorial
(Monumento a Liberdade)

Objetivo 12: Eliminar Girdeaux
(Kill Girdeaux)

Nao pare de frente para Girdeaux.
Agache-se junto ao rodapé para que
ele nao o veja. Atire no tanque de com-
bustivel nas costas de Girdeaux (foto)
com a Shotgun ou a arma. 45 e note a
explosao. Repita o processo até explo-
dir o tanque. No local hd uma bom-
ba, portanto nao use granadas.

Expo Center
-Reception

(Recepcdo do
Centro de Exposicoes)

Objetivo 13: Seguir Paghan até a
reunido secreta (Shadow Paghan
to Secret Meeting)

E preciso eliminar os inimigos que es-
tdo de guarda, sem ser visto. Use a
pistola 9mm ou o Sniper Rifle. Os ti-

ros tém de ser precisos e em pontos

vitais, para que os terroristas nao aci-
onem o alarme. Veja como passar por
todos os guardas.

12 Guarda - Suba naparede & esquer-
da, espere até que ele desca a rampa e
ataque depressa.

azwc

2° Guarda - Fique de frente para a
rampa e acerte-o com o Sniper Rifle.

3° Guarda - Quando ele for para o
corredor, corra atrds dele e detone-o.

42 Guarda - Fique escondido na rui-
na e acerte-o quando ele parar ao lado

da’ passagem.

[ ACAD :E GCAMES '

52 Guarda - Esconda-se atrds do pri-
meiro sarcofago e acerte-o assim que
ele passar.

6 Guarda - Passe entre os sarc6fagos,
corra e esconda-se do inimigo. Quan-
do ele passar, atire.

72 Guarda - Entre e pare bem no meio
do corredor. Atire assim que o guarda
aparecer.




.

r
=3

Foras o 21

— B
1o

- /¢4

Objetivo 14: Encontrar os cart
chave de seguranca

(Find Security CardKeys)
Esconda-se no canto da parede, segu-
re L1 para mirar, aperte L2, mire em
um ponto vital de Bentom e atire
(foto). Se errar, corra atrés dele e de-
tone-o com a HK-5.

Pegue o CardKey de Bentom e abra a
grade. Detone os terroristas, escale as
caixas e suba na plataforma. Atire no
cadeado para abrir a porta do duto de
ventilacdo. Entre e destrua outro ca-
deado para abrir passagem.

oes-

Sy
s2%

Desca pelas escadas, detone os terro-
ristas e pegue outro CardKey. Suba
pela escada, acione o interruptor ao
lado da porta, desca rapidamente e
corra pelo caminho a direita. Passe
antes que a passagem se feche (foto).

ATBOE

Derrote mais terroristas na proxima
sala e pegue outro CardKey. Na base
do foguete, fique sobre o elevador. Use

o Sniper Rifle no painel em curto-cir-
cuito (foto) para fazer o elevador su-
bir. No fim do corredor, acabe com o
terrorista e pegue o CardKey. Volte e
enfre pela porta na base do foguete.

| V-
Na sala com o cendrio da lua (foto)
detone os inimigos na passarela, suba
no foguete e pule para a plataforma
acima de voce.

Expo Center
Dinorama

(Central de Exposicoes
Dinorama)

Objetivo 15: Encontrar os cartoes
chave de seguranca ( Find Security
CardKey)

Esconda-se atrds do pilar e acerte os
inimigos que entram na sala.

armoe

Va pelo corredor, dependure-se na
viga do teto e solte-se sobre a abé-

| acAo B GAVES |
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bada de vidro (foto). Acabe com
terroristas do alto e pegue o CardK
a0 lado de um deles.

. ————
.

Objetivo 16: Capturar Aramov
Phaghan vivos (Capture Aramc
and Phagan alive)

Destrua o vidro do aquério e abra un
passagem. Vé pelo corredor e oug
Aramov falar com Paghan. Fique n
meio do corredor e use a arma Snipt
Rifle para acertar a mao de Aramov
desarmé-la (foto). Suba pela cauda d
dinossauro e dependure-se na viga n
teto para chegar até onde Paghan
Aramov estao.

Rhoemer’s Base

(Base de Rhoemer)
Objetivos:

® 17 - Colocar cargas de C4 em
cinco tanques de combustivel
(Plant C4 Charges at 5 Fuel
Tanks)

® 18 - Desativar a energia dos
sensores de movimento (Disable
Power to.Motion Sensors)

e 19 - Eliminar Gabrek e

coletar o cartdo
chave (Eliminate
Gabrek and
Collect CardKey)
Vocé ndo pode
ser visto.
Mantenha-se
escondido e use
apenas armas
silenciosas.




Pegue as Gas Grenades na cabine. De-
tone o inimigo e o holofote na passa-
rela. Corra pela passagem e esconda-
se na barricada a direita. Acabe com o
homem que se aproxima e atire nos
holofotes. Detone o vigia na passagem
a0 lado e cologue uma C4 no tanque
de combustfvel (foto).

V4 pela direita, esconda-se atréds do
pilar e acerte os dois inimigos. V4 até
a Power Plant (instalacao de energia).
Atire no cadeado e abra a grade. Use
0 Sniper Rifle e elimine dois terroris-
tas na Power Plant (foto). Coloque a
C4 no tanque de combustivel, vd a
Power Plant e acione o interruptor.

No local do primeiro tanque, suba pela
passarela e espere os homens se afas-
tarem. Elimine o cara que sobrou e
desca pela rampa. Siga os inimigos e
jogue um Gas Grenade (foto).

Atire nos guardas e holofotes sobre o
muro. Coloque uma C4 no tanque,
na bifurcacdo do caminho. Atrds das
caixas hd um terrorista: elimine-o. Vd
pela vala para ndo ser visto ‘e “atife
quando possivel. Atrds dos tambores,
a esquerda, hd dois inimigos: jogue
uma Gas Grenade (foto). A direita,
atras dos barris estd o pentltimo tan-
que de combustivel: coloque uma C4.

V4 pela préxima passagem para achar
o tltimo tanque. Nao corra. Vé até a
curva e olhe para o lado: os inimigos
se aproximam. Um deles é Gabrek.
Corra de volta e esconda-se. Depois
que passarem, use uma Gas Grenade
e acabe com os trés (foto). Pegue o
CardKey, coloque o C4 e siga em fren-
te (hd um inimigo apds a curva).

Acione o interruptor ao lado do portao
para abri-lo. V4 pela esquerda e de-
pois pela direita. Acione o interruptor

para abrir a grade. Agache-se atrds dos
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tambores e atire no guarda a frente
(foto). Esconda-se e detone o cara que
vem investigar. Destrua o holofote e
esconda-se do préximo guarda.

Desca pelo abrigo subterréneo e eli-
mine todos os terroristas com o
Nightvision Rifle (foto).

Base Bunker
(Abrigo subterraneo)

Objetivo 20: Catalogar dez misseis
inimigos (Catalog 10 enemy
Missiles)

Para desativar as barreiras e achar 0s
misseis, atire nos botdes vermelhos
perto dos raios lasers (foto).

Base Tower
(Torre da Base)

munlcagoes (Reach Comm.
Building Room)
Encontre o elevador e suba até a an-




Dot emmas
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tena de transmissao. Se precisat, pe-
gue coletes e muni¢Ges nas caixas.
Espere o helicoptero surgir, segure o
botao L2 ou R2 e corra de lado, ati-
rando sem parar (foto anterior). Ou-
tra opgdo é esconder-se atrds da base
da antena e atirar quando o helicop-
tero passar. Elimine rapidamente os
terroristas que aparecem.

Base Escape
Fuga da Base)

Objetivo 22: Fugir pelo portao
principal (Escape Trought Main
Gate)

Guie-se pelo mapa para chegar a sai-
da no Main Gate (portao principal).
Acabe com os terroristas que apare-
cem no caminho.

Rhoemer’s Stronghold
(Fortaleza de Rhoemer)

aswos

Objetivos:
e 23 - Eliminar dez cientistas de
Rhoemer (Eliminate Rhoemer’s
10 Scientists)

e 24 - Fornecer antidoto para as
seis vitimas de testes
(Administer Antigen to 6 Test
Subject’s)

Desca pela passarela e entre pelo vi-
tral. Acabe com os terroristas vestidos

de monges. Acabe com os dez cien-
tistas espalhados pela fase (foto).

15/11 %

Encontre seis pacientes de avental azul
(foto), aproxime-se e aperte 4 para
curd-los. A maioria deles estd nos Labs
(laboratdrios).

Objetivo 25: Encontrar os cartdes
de acesso (Find Security Card-
Keys)

Detone mais cientistas para conseguir
CardKeys. Use-0s para abrir as portas.

Stronghold
Lower Level
(Andar baixo da Fortaleza)

Objetivos:
® 20 - Eliminar dez cientistas de

Rhoemer

e 27 - Fornecer antidoto para as

seis vitimas de testes

e 28 - Encontrar cartoes de segu-
ranca (Find Security Card)
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e 29 - Encontrar a entrada para a:
catacumbas (Find Entrance to
Catacombs)

Os objetivos sao os mesmos da fase
anterior. Para chegar a entrada das ca
tacumbas, vd a Royal Chapel (Capel:
Real) e passe pelo vitral. Desca ao Ce
metery e siga até a rampa de acesso.

Stronghold
Catacombs
(Catacumbas da Fortaleza)

71 [

Objetivo 30: Encontrar Phaghan
(Find Phaghan)

Quando o homem passar, desca a es-
cada e pegue a arma 9mm. Acerte 0
homem ao lado, desca a escada e es-
conda-se na bifurcacdo. Espere o su-
jeito passar e atire (foto). Prossiga e
fique no meio do corredor. Quando o
cientista passar pelos dois guardas, jo-
gue uma Gas Grenade para eliming-
los. Cuidado com 0 homem que vem
a direita da escada. Vé pelo corredor
a esquerda, acabe com o0 guarda e siga
0 som da porta para encontrar Paghan.

Objetivo 31: Seguir Phaghan até
a cela de Lian Xing (Follow
Phaghan to Lian Xing’s cell)

Siga Phaghan e detone os guardas que
tentarem impedi-lo. Mas nao acerte
Phaghan, pois s6 ele sabe o caminho.
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Objetivo 32: Levar Lian Xing para
fora das catacumbas (Get Lian
Xing Out of the Catacombs)

Siga a agente Xian e proteja-a dos guar-
das, atirando neles.

Pharcom Warehouses
(Depésitos de Pharcom)

EEWCE

Objetivo 33: Encontrar e interro-
gar Erikson (Find and Interrogate
Erikson)

Mate os terroristas e vé para a direita.
Suba no telhado baixo e entre pela ja-
nela para achar Erikson (foto). Pegue
0 Viral Scanner na caixa.

Objetivos:
® 34 - Desligar a energia das cer-
cas eletrificadas (Turn Off Power
To Eletric Fences)

® 35 - Localizar e marcar trés cor-
pos contaminados (Locate And
Tag 3 Viral Carriers)

Escale a parede ao lado poster do in-
dio. Passe pelo buraco e use o Viral
Scanner na sala para achar um corpo
(foto). Suba na caixa e aperte A.

Quebre a janela ao seu lado e desca
por ela. Detone os inimigos que apa-
recerem, suba no telhado mais baixo
em frente ao tltimo galpdo. Quebre e
a janela (foto), entre e use o Viral
Scanner para achar outro corpo.

Volte e entre na Warehouse 36. Atire
nos barris para abrir um buraco. Des-
ca por ele e atravesse o tnel. Suba na
caixa, escale o container e espere que
os soldados se afastem. Dependure-se
no cano (foto) e desca no telhado ao
lado. Acione o botdo no painel para
desativar a eletricidade dos portdes.

Desca pelas caixas ao lado da grade,
suba nas caixas e entre pela janela do
galpdo 69. Detone rapidamente os ter-
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roristas (foto) e use o Viral Scanner
para achar outro corpo

—m

Teihed

Objetivo 36: Ir ao depésito 76 (Get

& | to Warehouse 76)

Volte ao tinel e abra as portas que
estavam eletrificadas para chegar ao
Warehouse 76.

Pharcon Elite Guards
(Guardas da clite de
Pharcon)

arwos

Objetivo 37: Localizar e marcar
trés corpos localizados

Atravesse 0 primeiro galpao e suba na

caixa para acessar a drea 82 (foto).

Passe pela janela e mate os

dois terroristas. Use 0

Viral Scanner para en-

contrar um corpo.
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Vé em frente e entre no tltimo galpao
20 lado da drea 76. Use o Viral Scanner
para achar outro corpo, entre no gal-
péo de frente para a drea 76, detone o
terrorista e vd até o topo. Acabe com
mais dois terroristas e equilibre-se so-
bre a viga (foto) para chegar ao pro-
ximo telhado.

Desca pela direita. Detone os trés ter-
roristas e desca para o chdo. Use o Vi-
ral Scanner para achar o dltimo corpo
na caixa de madeira (foto).

Objetivo 38: Ir ao depésito 76
(Get Warehouse 76)

Entre no ttinel. Acerte os inimigos em
pontos vitais e pegue seus coletes
(foto). Suba pela rampa no fim do tu-
nel, ignore os terroristas nos telhados
e corra para a entrada do galpao.

Warehouse 76
(Depésito 76)

Objetivo 39: Ir para o elevador de
carga (Get to Freight Elevator)
Passe longe das chamas, elimine o
primeiro inimigo sobre as caixas e suba
até 1. Passe rolando pelo buraco ao
lado (foto).

i
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Desca entre as labaredas e suba nas
caixas. Dependure-se na plataforma e
corra por ela para nao cair sobre o fogo
(foto).

Aproveite os vaos, caixas e buracos
para contornar as chamas e encontrar
0 caminho para o Freight Elevator (ele-
vador de carga). Em frente ao poco
do elevador, olhe a esquerda e atire
na tomada na parede (foto), para que
0 elevador suba.
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Silo Acess Tunnels
(Taneis de acesso ao silo)

Objetivos:
e 40 - Redirecionar a energia par
o elevador (Reroute Power to

Elevador) |
® 41 - Desligar a sala de forca (Shu
Down Power Room) |
Vé pelo tdnel até achar uma barreir
laser. Entre no tunel e desca pelo bu
raco abaixo da primeira ponte (foto}

Suba pelas caixas para chiegar ao {4
nel de acesso a sala do elevador dé
sativado e suba nas caixas ao lado



passarela para entrar por um buraco | Missile Silo
na parede (foto). Acione o interrup- (Silo do missil)
tor no final do tinel e volte ao eleva-

dor. Examine o painel para ligar a ener-
gia do elevador.

Siga pelos tineis até chegar a uma sala
repleta de computadores. Examine os
trés painéis para detonar o lugar.

Tunnel Blackout
(Tanel escuro)

Objetivos:

e 43 - Recuperar o cédigos de des:

truicao do missil (Retrieve

Missile Destruct Codes)

e 44 - Acessar o computador de

controle do missil (Acess Missile

Comand Computer)

Elimine o guarda e desca pelo eleva-
= N ' dor ao lado. Detone mais dois terroris-

Objetivo 42: Find Missile Silo tas e suba pela viga a0 lado do missil.

Cuidado com as chamas. Des@a sobre Na Segunda Viga, desative o mterrup_

as vigas do fosso. Desca cautelosamen- | tor no foguete para impedir o langa-
te até chegar ao chao. mento (foto).

Pegue a Nightvision Rifle na caixa e
entre no ttnel. Para chegar a porta de
acesso ao silo vocé terd que enfrentar
seus inimigos no escuro. Use a Viral
Scanner para ver o caminho e os ini-
migos através das paredes. Use a
Nightvision Rifle.

Apds a animacao, vire-se e corra para
a porta que estd se fechando (foto).
Passe rolando por baixo para fugir das
chamas.

Vocé tem trés minutos para agir. Es-
pere a porta abrir e corra para o eleva-

dor a frente. Corra até o laboratério e
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elimine os dois cientistas para encon-
trar o CardKey (foto). Use-o para aci-
onar o interruptor e abrir a porta.

ristas atirando de dentro de duas sa-
las. Elimine-os, entre na segunda sala
e pegue as Gas Grenades na caixa
(foto). Examine o segundo compu-
tador mais préximo da sala para des-
viar a rota do missil.

Apos a animacdo, Rhoemer aparece.
Nao fique perto dele, pois com um tiro
ele acaba com vocé. Corra e esconda-
se. Use a Viral Scanner para enxergar
através dos computadores (foto).
Quando Rhoemer estiver parado. jo-
gue uma Gas Grenade sobre ele.

Uma granada é o bastante para der-
rotd-lo. Curta a animacdo final e pre-
pare-se: a qualquer momento vocé
pode ser convocado para uma nova
missao. s
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Decifre os 53 desafios d¢

MARIO PAR

3 Encontre os itens, jogos e tabuleiros secretos

3 Venca todos os minigames

Por Humberto Martinez

uito legal para jogar em tur-
ma, Mario Party é um sim-
ples game de tabuleiro, mas

tem segredos e desafios dificeis. Cria-
tivo e divertido, o jogo teve nota fi-

nal 9,3 na apresentacdo da edicao
137. Voce pode jogar com Ma-
rio, Luigi, Wario, Donkey
Kong, Yoshi ou Peach. Sem-
pre hd quatro personagens
em acao, controlados por
jogadores reais ou pela
propria mdquina.

No modo de jogo
Warp Pipe todos jogam
um dado para andar pelo
tabuleiro e depois de
uma rodada completa
encaram um desafio. J4
no modo Minigames Is-
lands o jogador vai di-
reto para os 50 de-
safios. Veja as
dicas para
achar itens,
locais e jogos
secretos no ta-
buleiro e vencer
até 0s games mais
diffceis.

ACAO
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Os tabuleiros

Ha seis tabuleiros principais,
cada um no estilo de um perso-
nagem, mas todos com a mes-
ma estrutura. Veja as surpresas
escondidas em cada casa.

Bola azul - Se parar aqui
vocé ganha dinheiro.

Bolinha vermelha -

Aqui vocé perde sua grana.

Cogumelo - Ganhe um sorteio ex-
tra. Se tirar um cogumelo ver-
J melho, vocé joga de novo. Ti-
¥ rando 0 roxo vocé ndo joga a
préxima rodada.

Ponto de exclamagcdo -
Outro sorteio extra. Vocé
pode perder ou ganhar

moedas e estrelas.

Interrogacdo - O efeito
muda de acordo com o
tabuleiro.

Bowser - Participe de mais
um sorteio para dispu-
tar minijogos. Os perdedores

deixam suas moedas para o Bowser.

Estrela azul - Vocé acessa
um minigame para jogar so-
zinho. ;

Estrela dourada - Encontre
Toad e dé-lhe vinte moedas
para conseguir um estrela.




Veja como usar cada um deles

Dados de sorteio

Guarde-os no cofre e use-os no ban-
co. Eles aparecerio aleatoriamente
no tabuleiro

* Plus Block - Seu personagem ganha
moedas, de acordo com o nimero que
vocé sortear.

* Minus Block - Vocé perde as moedas
indicadas no sorteio.

o Speed Block - Seu personagem sor-
teia apenas os nimeros 8, 9 ou 10.

» Slow Block - Yocé sorteia apenas 0s
ntimeros 1, 2 ou 3.

» Warp Block - Seu personagem troca
de lugar com outro.

» Event Block - Vocé encontra Bowser,
Koopa ou Big Boo (fantasma).

Cofres especiais

Guarde-os no banco para armazenar seu
dinheiro neles.

* Lucky Box - Aumenta em 10% o total
de moedas no final de uma partida.

e Casino Box - Depois da partida vocé
participa de um sorteio e ganha o dobro
ou a metade do total de suas moedas.

‘Segredos
Jogos secretos

Itens do jogo

Quando conseguir uma grana, compre-os no Shop.

Itens especiais
Eles tornam o jogo mais divertido.
Compre todos que quiser.

* Mecha Fly Guy - Compre-oe vé até a
Mini Game House para encontré-lo. Ele
indica quantas vezes vocé gira o botdo
analégico no sentido de 360° em um de-
terminado tempo.

* Record - Para ouvir as musicas do jogo

na méquina que fica na Option House.
* Talking Parrot - Depois de compré-
lo, v4 para a Option House. Ele imita as
vozes de todos 0s personagens. -

e Credit - Use-0 no banco para ver os
créditos do jogo.

* No Boo - Este item faz o fantasma Big
Boo sumir de alguns tabuleiros. Para
habilité-lo no Shop vocé tem que vencer
no tabuleiro Eternal Star.

* No Koopa - A tartaruga Koopa some
de alguns tabuleiros. S6 é habilitado de-
pois que vocé vence no Eternal Star.

* Magma Mountain - Habilita um ta-
buleiro secreto. S6 pode ser habilitado de-
pois que vocé vence em todos os tabulei-
ros no modo War Pipe.

 Hié trés minigames secretos, nosquawmcetemdeaﬂavmrwnm |
- niwestreiﬁoequﬂtbfanda—sesobreum bola. Veja comohabdita—los

recorde em Bumperball 1 e 2.

e Bumperball Maze 1 Termme 0 }oga na
MiniGame Islands.
o Bumperball Maze 2 - Grave seu recorde
nas corridas de Kart (Slot Car Derby 1e2).
. Bumperhal] Maze 3 (foto) - Grave seu

A cidade

.. Vocé comega o jogo em uma
“" cidade, onde tem acesso a
diferentes locais. Conheg¢a-os

/

Tabuleiros secretos -

@& Além dos seis tabuleiros noﬁnazs, hé o:ttms dms,
Saiba como acessé los

. Mushroom Shop ( ja) - Passe por-
aqui e compre itens que tornam 0 jogo
mais variado e divertido (foto).

e Mini Game Island ([lha dos
minijogos) - Um dos modos de jogo.
Entrando aqui vocé enfrenta os 50
desafios.

» Option House (Casa das opoes) -
Acesso as configuracdes do jogo.

e Mushroom Bank (Banco) - Onde
ficam guardadas as suas estrelas, mo-
edas e itens (foto).

e Warp Pipe (Cano de teletrans-
porte) - Entrada para outro modo de
jogo. Entre pelo cano para escolher
0 personagem e o tabuleiro.

e Mini Game House (Casa dos
minijogos) - Por aqui vocé joga um
dos desafios que jd enfrentou no ta-
buleiro ou compra 0 acesso a mini-
games especificos, que vocé ainda
nao conhece.
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TODOS OS MINIGAMES

Veja como vencer em cada um deles. Lembte-sedequehaumhmztedetempopmama&zarastamﬁs

Provas para quatro jogadores

* Face Lift - Use as maos para mode-
lar o rosto de Bowser. Vence quem
conseguir o resultado mais parecido
com o desenho original.

Com o controle
analégico controle a britadeira e con-
torne o desenho com o maximo de

preciséo (foto).

* Hot Bob-omb - Pas-
se a bomba para o ad-
versdrio antes que
ela exploda.
*Musical Mush-
room - Quando a
musica parar, pule
no cogumelo e
pegue o bat.

¢ Coin Block
Blitz - Quebre as
caixas e pegue mais
moedas que o0s adversarios.

* Baloon Burst - Para encher o baldo
aperte primeiro o botdo A e depois 0
botao B. Repita rapidamente. Vence
quem estourar o baldo primeiro (foto).

e Skateboard Scamper Aperte re-
petidamente B para ganhar velocida-
de e A para pular as pedras (foto).

* Box Mt. Mayhem - Quebre as cai-
Xas para achar moedas. Junte mais que
0s adversdrios.
e Plattform Peril - Use o con-
trole analdgico para
comandar 0 perso-
nagem e aperte A
para pular os bu-
racos.
® Mushroom
Mix-Up - H-
que atento a
cor da ban-
deira que
Toad mos-
tra: é a mes-
ma do tnico co-
" gumelo que n3o vai
afundar.

* Treasure Divers -Aperte A rpi-
damente para nadar, pegue 0s bats e
leve-os & superficie (foto).
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° rab Ba - Aperte B para aar'
as mochilas dos oponentes e roubar
moedas (foto).

* Bumper Balls - Com o botdo
analégico, controle seu personagem e
empurre 0$ outros para a dgua.

. Tnpsy Tourney - Faca o casco se- ';
gui-lo por todos os espagos em branco
para montar a figura (foto).

* Bombs Away - Tente ficar no meio
da ilha para-ndo ser jogado na dgua
pelas bombas.

* Mario Bandstand - Memorize as
notas musicais que piscam e aperte a
dire¢do correspondente quando o
Cursor passar sobre a nota.

e Cast ays Se o Direcional




para trés e solte
para jogar a luva
(foto anterior). Gire
rapidamente o contro-
le analdgico em 360°

e Hammer Drop - Pegue
as moedas e fuja dos martelos
que a tartaruga joga.

S L T
o Shy Guy Says - Aperte A ou B de
acordo com a bandeira do pirata.
Quando ele levantar duas bandeiras,
espere-0 baixar uma delas para aper-
tar o botdo certo (foto).

e Key-Pa-Way - Desvie dos mons-
tros e leve a chave até a fechadura.

Para jogar sozinho contra tres personagens

e Pipe Maze - Escolha um cano e
jogue o bat sobre seu personagem.
* Bash’n Cash - Corra e pule sobre 0s
oponentes para nao ser atingido pelos
martelos e ndo perder suas moedas.

e Tug o’ War - Gire rapidnte 0

Direcional em 360° e venca o cabo
de guerra (foto).

e Bowl Over - Jogue 0 casco e con-
trole-o usando o botao analdgico para

* Buried Treasure - Aperte A repeti-
damente para cavar e achar um tesou-
ro enterrado. As setas indicam o ca-
minho (foto).

* Running the Bulb - Ataque os fan-
tasmas para proteger o personagem
que estd segurando a lampada. Voceé
tem de chegar ao ponto marcado e li-
gar a lampada (foto).

acertar os pinos de boliche.

» Paddle Battle - Gire rapidamente 0
botéo, levando o bote para a costa para
ganhar moedas dos concorrentes.

» Coin Shower Flow - Pegue o maxi-
mo de moedas e nao deixe que elas
passem para 0$ oponentes.

e Tight Rope Treachery - Equilibre-
se pela corda até a linha de chegada.
Nao deixe que os disparos dos barcos
0 atinjam (foto).
[ ACAD
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e Hot Rope
Jump - Vence
quem consegue
pular a corda o
numero de ve-
zes indicadas
ou passar pela
prova sem se quei-

mar. :

e Slot Car 1 e 2 - Dois

minigames de corrida, g
com pistas de traca- ;
dos diferentes (foto). @
Em ambos, para gag
acelerar segure o
botao analdgico para
cima. Nas curvas reduza a ve- |
locidade. ;

e Coin Block Bash Use 0s botdes A
e B para quebrar blocos e atacar.

para movimentar-se. Pare sobre um
oponente e aperte A para pegé-lo. Aper-
te A repetidamente para que ele nao
escape, leve-0 e solte-0 no cano (foto).

e Piranha's Pursuit - Aperte rapida-
mente B para correr e A para pular 0s
obstdculos.
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Disputas entre duplas

* Handcar
Havoc - Aperte A
rapidamente para
acelerar, aperte B
e segure 0 botdo
analégico na
i direcao oposta a

4 curva (foto).

e Deep Sea
Divers - Pegue os §
bas no fundo do |
lago e gire rapida- |

mente o botdo [
analégico em 360° §

para puxar seu §

amigo e 0 bat de [
volta a superficie. K

¢ Desert Dash -
Mova o botao
| analdgico de

g8 direcdo indicada
1 na tela (foto).

e Bombs

ketball - Use A
para pulare B 8
para passar a
bomba (foto).
Acerte a bola na E
: boca de Bowser. |

 Bobsled Run - Aperte
A repetidamente para to-
mar impulso e chegar a
descida. Use o botao ana-
16gico para controlar seu
personagem até a linha de
chegada.

- Provas para um jogador

Quando seu personagem cai na casa da estrela,
encara um desafio sozinho. Conhega as provas

¢ Memory Match - Pule e aperte Z sobre as interroga-
¢oes. Encontre as figuras iguais e monte 0s pares.

e Knock Block
Tower - Quebre
as caixds para
{ alcangar o bat.
| Nio acerte as
| pedras para nao
| cair no buraco
(foto).

» Limbo Dance - Aperte A para passar por baixo dos obs-
tdculos. Nao se agache muito para nao cair. |
* Slot Machine - Na mdquina de caca-niqueis o que vale |
€ a sorte: jogue até conseguir trés figuras iguais.

¢ Pedal Power- |
Gire rapidamen-
te o controle em
360° para peda-
lar e acender a
lampada antes
que o fantasma
chegue até voceé.

» Whack-a-Plant - Pule na cabeca das plantas para conse-
guir moedas. Quanto mais, melhor.

 Shell Game - Adivinhe qual tartaruga estd com o bau
de moedas.

e Ghost .
Guess - Fique
ligado para ver
0 primeiro
fantasma que
comegaa
balancar: ¢ ele
quem esconde
o bat (foto).

» Ground Pound - Pule e aperte Z sobre todos os troncos
sem ponta, i ‘

» Teetering Towers - Fique na ponta da torre e espere
até que ela caia para pular até a préxima torre. Repita até
chegar  saida. 3
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As dicas e truques que publica-
mos sao previamente testados em
nosso laboratorio de jogos. As
melhores dicas enviadas pelos
leitores sao premiadas com ca-
misetas exclusivas, a critério da
redacdo. Participe vocé também!

PLAYSTATION

Need For
Speed:
High
Stakes

Pilote carros extras
e até o helicoptero
da policia

Carro Titan - Em vez do seu nome,
em User Name escreva HOTROD e
habilite o carro Titan nos modos Test
Drive e Versus.

Carro Phantom e carro de poli-
cia - Escreva o User Name FLASH e
habilite um carro de policia e o carro
Phantom. A viatura policial s6 pode
ser usada no modo Hot Pursuit. O
Phantom serd habilitado nos modos
Test Drive e Versus.

Pilote o helicéptero da policia -
Em User Name entre com o0 c6digo
WHIRLY para pilotar o helicoptero
no modo Test Drive.

PLAYSTATION
Syphon Filter

Escolha a fase, use todas
as armas, municao
infinita ¢ muito mais

Todas as armas da fase e mu-
ni¢do infinita - Pause o jogo,
coloque 0 cursor sobre a 0p¢ao
Weapom e segure 0s botoes
2>+[2+R2+0 w1 X

Selecdo de fases - Pause, en-
tre em Options, coloque o cur-
sor sobre Select Mission e segu-
re os botoes €+R1+L1+Select
+5+X.

Poder total para a pistola
9mm - Para que a arma derru-
be os inimigos com apenas um
tiro, pause o jogo, entre na op-
cao Weapom, cologue o cursor
sobre a arma Silenced 9mm e
segure €+L1+R2+Selec+m+X.
Se o truque funcionar vocé ouve
a palavra Understood.

Expert Mode - Para tornar o
desafio mais dificil, no menu
principal deixe o cursor sobre a
opcdo New Game e segure
€+L1+R2+Select+m+@+X. Se

ACAO Ekd GAMES

0 truque funcionar vocé ouve a
frase Damn it.

Todas as animacdes - Na fase
Georgia Street entre no bar, eli-
mine os terroristas atras das cai-
Xas no corredor, quebre a jane-
la a0 lado dele e passe por ela.
V4 até a rua, fique encostado
na porta ao lado da caixa do
Flak Jacket (veja a foto). Pause
0 jogo, coloque o cursor sobre
a opcdo Map e segure
2>+L2+R1+X.

Quando o truque funcionar,
vocé ouve Gabriel gargalhar e
vé a porta do cinema se abrir.
No cinema vocé assiste todas as
animacoes. Aperte X para pas-
sar para a animacao seguinte e “
Start para sair.
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Legend of
Legaia

Todos os golpes
especiais

Como lutar - Os combos Art podem ser
usados desde o infcio do jogo. Use o po-
der Spirit para aumentar seu limite de
combos. Os Hyper Arts sio habilitados
quando vocé encontra um livro secreto
e usa-0 em um de Seus personagens.

Os golpes Super Arts sao combinacdes
de Arts, que podem ser executados quan-
do sua Barra de Spirit aumenta. Jd os
Miracle Arts sao os combos mais pode-
rosos, habilitados apenas nas fases finais.

Vahn

Arts

Hyper Elbow - €€
Tackle Crush - ¥=2>1
Somersault - ™ ¥ 1
Slash Kick - MV €
Power Punch - €€
Cross-Kick - ¥ ¥ 4 1
W-Upper - €21 €
Spin Combo - M 2>¢€
PK Combo - ¥ M &
Hurricane - T4 J
Cyclone - ¥ * 11
Tornado Flame - 22> ¢

Hyper Arts
Fire Blown - 22 €

A

Burning Flare - 2V € €
Power Slash - ¥=2 M Ml €

Super Arts

Fire Tackle - €2>€€J>1
Maximum Blown -¥=2>71{
X

Tri-Somersault - PN PP 1
Rolling Combo MV €¢€
Yy e

Miracle Arts
Vahn Special - 24 €t e
2l€

e

Lizard Tail - ™ ¥ 1

Beast Fangs - T4 ¥
Sonic Javelin - 2 ¥ =
Wind Strike - >€ ¥
Mirage Lancer - 2> 1
Dolphin Attack - 3>€=
Bird Step - ¥ ¥ 4 1

Swan Driver - ¥ * 1
Tough Love - ¥ M &>
Rushing Gale -1 1 €4 >
Tempest Break - 2>t M1
Frost Breath - €€

ACAD =] GAMES

Vulture Blade - € €€
Hurricane Kick - €t MM M=
Super Javelin - PP €424

Super Arts

Dragon Fangs - PV MMV
Triple Lizard - ¥ 4 4 PP M
Super Tempest - 2=2>€22¢€
)

Love You- 22t Pt e

Miracle Arts |
Noa Special - €T =24 €t >

Gala

Arts

Flying Knee Attack - ¥ 1 &
Battering Ram - €24 i
Ironhead - M4 |
Back Punch - €2 €
Guillotine - €1 €
Head-Splitter - €11
Side Kick - ¥ 4 M1
Black Rain - M &4 ¥
Neo Raising - € €21 €
Hand Fangs - 1t € 2>€
Bull Horns - €12\ &
Thunder Punch - 2=2¢

Hyper Arts

Lightning Storm - 221 €
Explosive Fist - 22 € €€
Rushing Crush - €24 1 &M

Super Arts

Super Ironhead - ¥ P €M M
Back Punch x2- TV ¥t €€
Heaven's Drop- ¥t €Mt ed
Neo Raising - €€t €21 €

Miracle Arts
GalaCombo-=2=2¢ M Pl €€
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Vl ||ante 8

.logue com todos os
personagens, habilite
fases secretas e

venca todas

Atencao - Na tela de Options entre
em Passcodes. Quando indicado,
mantenha o espaco entre as palavras.
GANGS UNLOCKED - Habilita os
personagens, exceto Y The Alien.

e

GIMME DA ALIEN - Habilita o per-
sonagem Y The Alien.

JTBT7CFD1LRMGW - Habilita to-
dos os personagens, acessa 0 Modo
Quest completo e a pista Dream Land
nos Modos Arcade e Survival.
LEVEL SHORTCUT - Habilita fases
Secret Base e Sand Factory, nos mo-
dos Arcade e Survival.
LIVING FOREVER -
lidade.

MISSILE ATTACK - Misseis mais po-
derosos.

FIRE NO LIMITS - Torna os tiros
mais rdpidos.

A MOON GETAWAY -
voam mais alto.
POPULATION OUT - Elimina os ini-
migos da tela de Selecao de Adversd-
rios no modo Arcade.

GO REALLY SLOW - Para disputas
em camera lenta.

I AM TOUGH GUY - Aumenta o nf-
vel de dificuldade.

Invencibi-

Os carros

Gex 3: Deep Cover

Gecko y -

Fique invencivel e
ouca as piadinhas

Invencibilidade - Pause o jogo,
segure L2 e faca a seqﬁéncia
VPreea ), =
Comentarios de Gex - Para ouvi-
los, pause, segure L2 e faca-a se-
qiiéncia & € ® 1 2. Volte a0
jogo e aperte Select quando qui-
ser ouvir as piadas.

Marvel Vs. Capcom

Jogue com todos os Iutadores secretos

Atencao - As seqiiéncias indicadas
devem ser feitas na tela de selecao,
em qualquer modo de jogo.
Carnage - Coloque o cursor sobre
a Chun-Li e faca a seqiiéncia: =2 ¥
i e PR Py
VEE ) g el
by

War Machine dourado - Deixe o
cursor sobre Zangief e faca : € €
Y220 eertr
22€el V22211
Lol O T e el o ko
Lilith - Com o cursor sobre Zangief,
facs €€V ¥ 22114
Vdeer M2V
Vi=229MPrreeld
Yi=2d

Hulk laranja - Deixe o cursor so-
bre Chun-Li e faca: 2 =2 ¥ ¥ €
€I2IVleer Ml
R 2 2 N 2 70 0 2 o o )
L1 &%

Roll - Com o cursor sobre Zangi,
faca €€d d23 4 b €€
>t 19

Shadow Lady - Deixe o cursor so-
bre Morrigan e faca 22> ¥ ¥
e T TS ee
V=232l deetr
Preecd ViV

ACAD gkl GAMES
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Rally

Cross 2

Todos os carros e
as pistas secretas

qualquer um dos c6digos a se-
guir comece uma nova tempo-
rada (Season) e no lugar de seu
nome escreva uma das senhas.
Aperte X para aciond-la, volte ao
menu de Selecdo de Modos e
escolha Single Race.

MOOBMOOB - Habilite todos
0s carros, pistas e dificuldades
do jogo. Ndo funciona para as
pistas secretas.

‘INCORPOREAL v
bate nos outros carros.

AIRFILLED - Seu carro fica mais
leve e “voa” quando passa por
uma rampa ou lombada.

Acione as pistas secretas:
CIRE - Pista Dry Humps.
NIVEK - Pista Frozen Trail.
FOSTER - Pista Little Woods.
MIT - Pista Dusty Road.

KCIN - Pista Rock Creek.
BSIRHC - Pista Hillside.
ELGNUJ - Pista Rally C. Jungle.
SISAO - Pista Rally C. Oasis.

Senhas especiais - Para usar

Turbos infinitos - Use GOBABY. Ao

:
Tricky Sliders

\IN ‘|||

lggy's Reckin' Balls

Todos os personagens,

pistas, selecao de fases e muito mais

Na tela do menu principal, segure o
botdo Z e aperte R. Isso ird abrir a
opcao Enter Cheat. E nessa tela que
vocé colocard as senhas. Durante o
jogo, aperte Start para pausar e entre
em Cheat para ligar ou desligar os
truques.

Todas as pistas - Coloque a senha
THE UNIVERSE.

Todos os personagens - Ponha
HAPPYHEADS e habilite todas as bo-
linhas, menos a namorada de Iggy’s.

DRAIKED

RESUME GAME
RESTART LEVEL
CHEAT MENU

GOTO 99
QUIT GAME

Selecao de fases - Use a senha JUM
PAROUND e vocé verd a opcio
GOTOzxx. Basta trocar o xx pelo nd-
mero da fase desejada. Aperte Start
para voltar a jogar.

jogar, dispare os turbos apertando Z.
Personagens gorduchos - Senha
TOOMUCHPIE.

Pistas grudentas - Senha GOOEY
GOOGOO.

Pistas de gelo - Senha ICEPRINCESS.
Turbos poderosos - Use a senha 2TI-
MES e dobre o tempo de duragao dos
turbos.

Personagens pequenos - Use a se-
nha MICROBALLS.

Jogo em preto e branco - Ponha a
senha ROLFHARRIS.

Fundo escuro nos cenérios - Se-
nha 2ROKTOO.

Corrida de saltos - Coloque a se-
nha NONSTOP. Seus personagens s6
correrao aos saltos.

Jogue com
0s personagens de
Resident Evil 2

Habilite personagens secretos - Na
tela do titulo (em que aparece a frase
Press Start Button), aperte os botdes
A A X X, m @ 8 @ Depois que
ouvir um som, escolha o modo Free

ACAO 18] GAMES

Play. Na tela de Selecdo de Persona-
gens aperte L2 ou R2 para acessar 0s
personagens Leon, Claire e Zumbi, do
jogo Resident Evil 2.



Jogue com todos Os carros, em todas as
temporadas e sem marcadores de tela

Todas as seqiiéncias de comandos
devem ser feitas na tela de titulo,
enquanto piscam as palavras Press
Start Button. Um som confirma
se 0 truque funcionou.

: co-
mandos T, ¥, 1, B, A, €, B,
B, ¥ e todos os carros ficarao
disponiveis na tela de selecao de
veiculos.

Battle Tanx

Invencibilidade,
armas infinitas

e outros truques

Todas as senhas devem ser digitadas
na op¢ao [nput Code.
Invencibilidade - Coloque a senha
MSTSRVV.

Todas as armas - Senha PLVRZM.
Municéo Infinita - Utilize a senha
LTSFBLLTS para ter municao normal
infinita.

Vidas Infinitas - Use LVFRVR.

Abra todas as fases - Digite 1,
€ ¥, B A B, =2 ¥. Todas -
as temporadas (Seasons) estarao
habilitadas no modo 10 year
Championship. ,

Modo de Alta Resolugao Faga
a seqiiéncia T, A, ¥, ¥, €, 2,
B, B, ¥ e corra sem marcadores
na tela e com uma melhor resolu-
cao de imagem.

Invisibilidade - Basta colocar a se-
nha CRSTLCLR.

Todas as gangues - Jogue no modo
Campaign, com todas as gangues, uti-
lizando a senha LTSLTSGNGS.
Todas as historias - Coloque a se-
nha CDPLI, selecione 0 modo Cam-
paign e clique em Start Game. Vocé
assistird as histérias de todas as gan-
gues.

Tela giratdria - S6 por curiosidade,
use a senha HVRL. Nao d4 para jogar.
Cendrio multicolorido - Com a se-
nha CNCTHRTM, a cor do fundo da
tela muda o tempo todo.

Suicidio - Para se autodestruir, aper-
te 0s botoes C€ + C¥ + C> +C1.

ACAO 2] GAMES

PLAYSTATION

Motor Head

Habilite todos
Os Carros e as pistas

Truques de mont3o - Entre na tela
de Options e na op¢ao Code escre-
va uma das senhas a seguir.
FRAGTIME - Habilite todos os car-
ros e as pistas do Nivel 1.
COWRULES - Carros e pistas do.
Nivel 2.

TURBOMOS - Habilite a pentilti-
ma pista.

LASTCODE - Habmte todos 0S car-
10S € pistas.

SOFTHEAD - Altere os gréficos,
aumentando a sensacao de velo-
cidade.

NOCHEATS - Desligue todas as di-
cas utilizadas anteriormente.

SUPERCAR - Para correr com Vi-
sao do alto da pista.

Mensagem secreta - Ao conseguir
um recorde, em vez de colocar suas
iniciais, escreva SH4. Entre em
Credits e veja uma mensagem dos
programadores do jogo.
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Hot Shots
GolF

Jogue com todos
OS personagens

Todos os personagens e cenari-
0s - Antes de ligar o videogame, dei-
Xe vazias as duas entradas de
Memory Cards. Ligue o aparelho e
no segundo controle segure imedia-
4] tamente os botdes L1+L2+R1+R2.
Quando aparecer o titulo do jogo,
espere a tela piscar, continue segu-
rando os botdes e aperte, também
no segundo controle, os comandos
1.5 ‘r: J’p T: (-! -)! -)! (-a T: T)
‘Lr 'r’ (-r -): -)3 5

Faca tudo antes que o nome do
game pare de girar. Um som confir-
ma a dica e, quando vocé entrar no
jogo, todos os golfistas e cursos (ce-
ndrios) estarao habilitados.

|PLAYSTATION
Toca 2

Todas as pistas,
CaITos e opgoes
especiais

Entre em Single Race e use uma das

senhas a seguir no lugar de seu
nome.

PLAYSTATIONi

Colin Mcrae Rally

Habilite todas

as pistas e pilote carros malucos

Selecione 0 modo Rally e, no lugar
de seu nome, coloque uma das senhas

a seguir.

OPENROADS - Acesso liberado para
todas as pistas.

SHOEBOXES - Habilita quatro no-
VOs carros, que SO podem ser usados
no modo Time Trial.
SILKYSMOOTH - Gréficos em alta
resolucao.

BLANCMANGE - Corra®com um
carro de gelatina.

TINFOILED - Corra com um carro
de metal.

NIGHTRIDER - Todas as corridas
ocorrem de noite.

PEASOUPER - Nevoeiro em todas
as pistas.

TROLLEY - O volante passa a girar
as quatro rodas e o carro fica quase
incontroldvel.

MECHANIC - Habilite todos os

Carros.
BIGLEY - Habilite todas as pistas,
inclusive as de bonus.

FASTBOY - Modo turbo. Duplica
a poténcia de seu motor.
MINICARS - Para ter um novo an-
gulo de visao. Use A para trocar a
visdo.

TRIPPY - Veja cenarios manchados.
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FORKLIFT - Controle s6 as rodas tra-
seiras do vefculo.

MOREOOMPH - Maior aceleracio.
KITCAR - Use Select durante o jogo
para 0 carro saltar.

MOONWALK - Carro mais leve e
agil.

DIRECTORCUT - Novas opgdes de
cameras no replay.

BACKSEAT - O navegador dirige o
carro.

HELIUMNICK - Altere a voz do lo-
cutor,

WHITEBUNNY - Vocé dirige do lado
direito do carro. Use 4 para mudar a
visdo para dentro do Cockpit.
SKCART - Inverte o sentido das pis-
tas. Usando esta senha o locutor ndo
anunciard previamente as curvas.
DIDDYCARS - Todos os carros se
transformam em miniaturas.
HOVERCRAFT - Seu carro flutua.

LUNAR - Seu carro fica mais leve.
DUBBED - Para que os carros se
quebrem com maior facilidade. |
BANGBANG -, Habilita a opgao
Battle no Challenge Mode. Nessa
0p¢ao vocé deve completar uma
volta de corrida, dirigindo na con-
tramao.

JUSTEEET - Vocé passa a ver ape-
nas as rodas dos carros.




NEQ GEC €D
King of
Fighters 98

Habilite Omega Rugal
e outros personagens especiais 4

-

[ GameShark e
| Action Replay

Atencado: para usar estes codi-
gos é preciso ter um dos dois
| acessorios. Os codigos sao for-
| necidos pelo fabricante, e ndo
| os testamos. Vocé pode pega-
| los na Internet diretamente no

Personagens EX (secundarios) e de

anteriores dos personagens da série,
coloque o cursor sobre 0 personagem
atual disponivel no menu e segure Start
antes de seleciond-lo.

Pura zoeira entre Athena e Rugal -
Mantenha um lutador em cada canto
Jogue como Omega Rugal - Na tela | da tela. Solte um projétil com Athena e
de Selecdo de Personagens, coloque | rebata com Rugal (¥ M=>+ B). Rebata
o cursor sobre Rugal, segure Start e | com Athena (¥ & € + B) e repita até
pressione qualquer botdo. um deles morrer.

outras versoes - Para habilitar versoes -

Adidas Power Soccer 98

Jogue com novos times e ganhe facilmente

Truques variados - Para usar os c6- | Netherlands, vocé vai encontrar o
digos a seguir, na tela do titulo dojogo | Hidden Team. Coloque o cursor so-
aperte L1+L2+R1+R2. Natelaseguin- | bre ele e aperte X para acessar um
te, surgem as palavras Enter Sequen- | menu com o nome de vérios times
ce. Entdo digite a senha que quiser. novos, como Adiddas 1, Adiddas 2,
Rest of the World, Brazil 1970 (ndo
se iluda: nao é igual ao time original),
Italy 1982, entre outros.
Novo estddio - Facam @ ® 4 A
® X, X. Escolha os times, clique em
Environment Settings e, em seguida,
na op¢ao Stadium para ver o estédio
The Difference.
Venca facilmente - Faca X, 4, 4, ®,
. = X,m ® A Durante a partida, pause o
Modo cabegao Usem ® @ X A jogo e selecione a opcao Win Match
Xme para vencer o jogo. O truque so fun-
Novos times-Faca X, 4, X, m @ ® | ciona para uma partida.
X, A, Na tela de Escolha de Times, na | Ver os créditos - Faca®, = A @ X
segunda fileira, abaixo do time | A, A ® e assista aos créditos do jogo.

[ AcAo EE]lGAMES

| site gameshark.com.

ENINTENDO 64
| Snowboard Kids 2

| Armas infinitas (apenas para o
Story Mode) -

802526230003

Avance sem sofrer - Durante
qualquer corrida do Story Mode,
bastard apertar o botdo L para ir
direto para a volta niimero 3 -
d00a1c090020

802526150003

Pegue todas as medalhas de
ouro - Vocé abrird todas as opcoes
do jogo -

812591300101

812591320101

812591340101

812591360101

| 812591380101

Zelda 64

Atencdo: estes codigos s6 funcio-
nam nas versdes 2.0 ou superior
de Game Shark & Action Replay.
Energia infinita -

8111ACB0 0140

Todos os coragoes -
8111ACAE 0140

Todos os equipamentos -
8111ADI1C 7777

Barra de magia infinita -
DO11ACB9 0008
8011ACBA 0001

8011ACBC 0001

8011ACB3 0060

Flechas infinitas -

8011ADOF 0009
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F-Zero X

Destrua os

inimigos com um
ataque espec:al

Ataque especzal Durante o ;ogo
aperte R, Z, R, Z. Vocé sai rodopi-
ando e detona 0s adversdrios. E
muito ttil no Battle Mode.

NIN TEN [lTili:I

South Park

Todos os truques
do jogo

Menu secreto - Escolha a 0pgao
Enter Cheat, coloque a senha BO
BBYBIRD e clique em End. Agora,
volte para o menu principal e entre
na opg¢ao Cheats, no qual vocé verg
um menu secreto com todos os tru-

vencibilidade, todos os personagens
no Modo Multiplayer, todas as ar
mas, municao infinita, Modo Ca-
begao personagens magrinhos,
Modo em Preto e Branco e crédi-
tos. Basta acionar o truque deseja-

do e se divertir,

ques do jogo: selecao de fases, in-

PLAYSTATION

Small Sold

com todas as armas

invencibilidade
Todas as fases - Na tela de Pass-
words digite uma das seqiiéncias
a seguir para acessar a fase
indicada.

Fase Gorgon- XX amm @)
Fase Dimensional Temple - =
XAamumeo)

Fase Floating Fortress - ® X 4
LE R X B'¢

Fase SpiritBog-AXAmma@)
Fase Canyon Village - X 4 =
mXaX

Fase Creepy Caverns - = w 4
HEEE A X.

Fase pace Ship-emamme
AX.

Fase Hall of Patriots -4 w 4 =
mAAX

| PLAYSTATION

Asteroids

Decole com

a nave Excalibur
Habilite a nave Excalibur - Na tela
€m que aparecem as palavras Press
Start, segure Select e aperte 4, ®, L2
A, =, ® u Depois de ouvir a explo-
$d0, entre no jogo. Na tela de selecao

ACAO [ cAMES

Escolha qualquer fase,

ier ¥

e

Fase Graveyard - X ® A m m X
Xm

Fase Nuclear Mine - = ® 4 =
LE B R

Fase Launch Center-®#® a =
EeXm

Fase Ulhaden Fier-A® A n
AXm

Fase Garrison -XAAmmYmm
Fase Inner Sanctum - " A A m
EEENR

Todas as armas com municio
infinita - Antes de escolher a fase
useaPassword A A@@® X m
X. Use L2 para trocar de arma.
Invencibilidade - Antes de es-
colher a fase entre com a
Password@ @ A a@Xm)

de naves vocé encontra a Excalibur,

uma das melhores naves do jogo.




NINTENDO 64

Space Station: Silicon

Valley

Jogue em

todos os niveis

Atencao - Todas as seqiiéncias devem
ser executadas na tela de Bank Select.
Use os comandos 1, =2, ¥ e € no
botdo Direcional. Um som confirma
cada seqiiéncia correta.

Nivel vermelho - *, ¥, L, Z, ¥,
Z V.

Nivelazul- 1, ¥, Z L, ¥,C2,Z ¥.
Nivel verde- P ¥,1, Z¥,C€,Z .

“

Nivel amarelo - 1, ¥, L, Z, ¥, ,
Z, V.

Nivel final- M, ¥, L, Z, ¥, 7 ¥.

PLAYSTATION N

FifFa Soccer 99

Ronaldinho no jogo

Craque escondido - Selecione o time
Inter Milan. Faca uma substituicao e
cologue em campo 0 reserva Calcio
A., que tem a camisa 9. Repare bem:
ele € careca, tem referéncias estatisti-
cas impressionantes e é um craque em
campo. Vocé acaba de encontrar o
Ronaldinho.

Dracula X

Torne Maria invencivel
e com um supersalto

Invencibilidade - Faca P 2->3
¥ €81 segure P durante 2 segun-
dos, coloque ¥ e aperte A ou C.
Maria fica invencivel por um tempo
limitado. Mas o truque consome sua
Barra de Magia.

Supersalto - Faca ¥, 1, B. Para au-

mentar o efeito do salto, vocé pode
repetir o movi-
mento ainda no
ar, enquanto ti-
ver Barra de j§4
Magia.

AMES

GameShark e
Action Replay

PLAYSTATION
Silent Hill

Restaure sua energia - Depois de
colocar os cddigos, bastard apertar
0 botdo Select durante o jogo.
d00bc76c0001

300ba0bd0040
-d00bc76c0001

800ba0be0006

Zere o tempo de jogo -
800bcc840000

800bcc860000

Use sempre um tinico Save (um
truque para enganar o software:
vocé salva quantas vezes quiser,
mas nao perde desempenho por
iss0, pois 0 jogo registra sempre um
Save) - 800bcada0000

Marvel Super Heroes
Vs. Street Fighter
Energia infinita

para o Lutador 1 -
800707B2 0090

80070DA4 0090

Energia infinita

para o Lutador 2 -
800707B6 0090

80071164 0090

Abra todas as

ilustracdes da Galeria -
80025082 FFFF 20

Habilite todos os finais -
80025076 FFFF

80025080 FFFF

Monkey Hero
Energia infinita - 300820f80011

The Need For Speed 4

Este truque s6 funciona nos mo-
dos Tournament e Special Events.
Dinheiro infinito -
80115DA4 COFF
80115DA6 3B9A




Jogos de todas
9O ©F 9erasdes

Trés jogos de acdio reunidos no Super Nintendo

m cldssico de acdo dos g
videogames, Ninja Gai- e e,
A = et T A AN T
den teve trés verses 7 e i AT
de sucesso no Nintendo 8 bits, = = | -
que foram reunidas num (ini- (S _ | B
co cartucho em Ninja Gaiden (SRd ISR £ = Ul})l_a_das
Trilogy para o Super Nin- e habilidades
&y P P de Ryu no

tendo.

Na tela de menu, o jogador
escolhe entre um dos trés games.
A jogabilidade e os graficos perma-
necem 0s mesmos das versges origi-
nais e até as animagdes e as telas de
passagem de fase sao iguais.

V' primeiro jogo
2 ¢ agarrar-se
nas paredes

Dificil mas divertido

A dificuldade é o ponto forte do jogo
€ a vantagem € que na trilogia compi-
lada vocé pode usar Passwords para
mudar de fase (veja destaque). —_——

Seu personagem € Ryu, um jovem
ninja que recebe um misterioso tele-
grama e vai aos Estados Unidos para
descobrir o res-

TAll shall hail me.Ashtar.
as their new master!

dos itens especiais de Ninja Gaien
2 serve para criar um clone de Ryu

Este € o inimigo final do jogo 3. A gua-
lidade das animacdes é tima para um
original de Nintendo 8 Bits

ponsével pela Superdicas

Eﬂorte ge upal. Escolha as fases nos trés jogos

R;i ;:n%: “ow’ Ninja Gaiden | Ninja Gaiden 2 Ninja Gaiden 3

habilidades o Act 2 - AXXRYA | Act 2 - XLRBBA | Act 2 - ARRYAL

muitos desafios Act 3 - XYBRLX | Act 3- LYBARR | Act3- LBRYLY

0 visual & majé Act 4 - BRABYY | Act 4 - ALXYYB Act 4 - RRBAYX

bem elaborado Act 5 - XAYXLL | Act 5 - RAABXL Act 5 - YABXRX

em Ninja 3, o Act 6 - RYRLAX | Act 6 - YLRAYR | Act 6 - BXXAXY i ey P S B -ﬁ
e Act 7 - BBXYAL | Act 7 - XRXYYL Na terceira versao do game, Ryu pode

mais divertido. : J escalar paredes

| acAc Bl canvEs |
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A | T

VY s

14 de junho © Marvel Ent. Group, Inc. 'I de junho
£ A Mansido X invadida. )
& Os X-MEN aprisionados. )

COs mutantes cacados em todos os lugares. )

( E desta vez ndo é realidade alternativa... )

OPERAGAO LoLsmaren

Vai mudar o mundo a partir de maio.%Abril




sy FIGHTER AIEHR 3 NGRSO
EFNITIVAD0.GLASSICO GAMEDELUT

k—-—_“m
o

CQMD!’PJ& ¥
‘0 primeiro
7 126 pity
~do muUNdo!

CI0CKHower 2:- - o Maruel Super Heroes
The'Struggle Within- =" s. Street Fighter &=
- Metal Ge_avr Sand it S!reeluflghter Alpha 35 -;;.

Cool Boarders

W:Tﬂﬂﬁ 4D
"Breath Of Fire 3 : 7

. Final'Fantasy 7
s Guardian’s Crusade e

Hbugey Heat

e

L chend Of Lesaia _ Championship
" Parasite Bve = - = = MonacoGrand

i, Shadow Madness R * Prix Racin

e Bomberman Fantasy Race! BR'NDE fOMPRAS ACIMA DE
+'Jeff Gordon XS Racing’= ¢ D502 cantamM EXCLUSIVO

. Kawasaki Motorcross ¢H AVHRO COMTETR'S { '):;':

- Monaco Grand Prix J
FIFA So;cer 99 . % -The Need For Speed4: it . : e
. High'Stakes ! % g JAPONES

i : Klng of I-‘lghters Collection
arvel vs. Street Fighter
Real Bout FF Collection
murai Shodown Collection .
. Vampire Savior 5w
-Men vs. Street Flghter Euémy Tero
3 {ogos de luta incluem
cartao de rnemorla Magl( “mg t Rayea :
tonversor para tonsoie ““Panier Draggon Saga g
¢/ j0g0) Shlmng Force 3

DEX Dnve e Q ‘ R$53M4D* o
gioane Boy Camera F2xR$ 62305

| Game Boy Printer” 52 xR$ 71,2055 ° oo Dual Shock S Re71a
Game Shark =~ 2. xRS 53 70 s _;«Controle Ar;t?f:le 1 “Q XRS 48 95_ ;
Mega Memory Card ¢ R$ RS 89,00 R o S 3122 §§ 5
* Pokemon Pikachu : - R$53803 Mé%a”Memoryv&a-rd” RS RS'8900

:.‘-‘olante com Pedal ‘2 xR 89,00 AVolante'com Pedal ~ 2XRSI89, 00 ;
. |MPORTACAO DlRETA EM NOME DO CI.EENTE |MPOST05 JA JNCLUSOS ACElTAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDlTO‘

k?g'ga (0]‘) 7295‘9666 B eV CASA

COMPRE PELA INTERNET
www.dshop.com



